Kirilmayan Hayaller uzun soluklu atolyeler sonucunda
imece calismasiyla yazilmig bir oykudir. Oynamazsan
Kirilirim! etkinlik kitabr da imece halkamizi genisletmek
icin haklar egitimi yolculugumuzda bize eslik edecek
yol arkadaslarimizdan biridir. Ug boyutlu cocuk haklari
kitab1 Kirilmayan Hayaller'i cok amach kullanmak iste-
yen yetiskinler icin hazirlanmustir. Oynamazsan Kirilirim!
oyktyt disiplinlerarasi ¢calismalarla uzun soluklu oku-
mak ve haklar egitimi calismalarinin bir parcas: olarak
kullanmak isteyenlere rehberlik edecek etkinlik onerile-
rinden olusmaktadir. Kitapta; okuma, boyama ve kesip
yapistirip hareketli kitap yapma calismalarii diistin-
sel acidan besleyecek, oyktiniin satir aralarin elegtirel ve
yaratict diistinme ¢alismalariyla genisletecek uygulama-
lara yer verilmistir.

www.kirilmayanhayaller.com
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KIRILMAYAN HAYALLER KiTABI HAKKINDA

Camsunun da tiim ¢ocuklar gibi ihtiyaclari, hayalleri ve yapmak istedikleri var. Ama bedeni-
nin cam olusu her seyi daha da zorlastirtyor. Yapamadiklar: ve yapmasina izin verilmeyen seyler giin
gectikce cogaliyor. Ama Camsu'nun asil hikayesi haklar1 i¢in miicadele etmeye karar verdiginde bas-
liyor. Bu kararla yola diisen Camsu’yu getin bir yolculuk bekliyor.

Bu oykiiyii kurgulayan on bes ¢ocuk, yanlarina Camsu’yu da katarak uzun bir yolculuga ¢iktu.
Elbette bu sadece Camsunun ve on bes ¢ocugun yolculugu degil. Haklarinin pesine diisen tiim ¢o-
cuklarin, ¢cocuklari sir¢a kosklerde biiytitmeyen ve onlarin yasam yolculugunu destekleyen yetiskin-
lerin, her seye ragmen kirilmayan diislerin ve gerceklerin yolculugu.

Bir hak ugruna bazen bir 6miir verilse de, yollarin ve yolculuklarin hi¢ bitmedigini biliyoruz.
Umudumuz da hayallerimiz de bitmiyor ve hi¢ bitmeyecek. Ciinkii yasam varsa umut da var... Ve
umut en ¢ok ¢ocuklarda var.

Camsunun kirilmayan hayallerinin 6ykiisiinii okuyup diisiinerek,
diisiincelerinizi somutlastirip cizerek,
onlar1 boyayarak ve kesip yapistirarak
siz de bu yolculuga ¢ikabilir;

siz de bizim yol arkadagimiz olabilirsiniz.

www.kirilmayanhayaller.com

adresinden Kirilmayan Hayaller Uc Boyutlu Kitap Projesi hakkinda ayrintili bilgi edinebilir ve diger
arkadaslarinizin ¢alismalarini inceleyebilirsiniz.

Hazirladiginiz calismalarin gorsellerini isterseniz siz de bu sayfada paylasabilirsiniz.






YOL HiKAYEMIiZ

Cocuk haklar1 yolculugumuz ti¢ boyutlu hareketli kitap (pop-up) projesiyle 2014'te bulustu. Yil-
dizlardan Bir Konser Alani isimli kitab1 elimize aldigimizda uzun bir yolculugun basinda oldugumuzu
hissettik. Clinkii yol heyecanimiz bitmemis, kitapla birlikte yeni heyecanlara evrilmisti. Eskisehir Bii-
yiiksehir Belediyesi Cocuk Haklar1 Birimi olarak yolculugumuza yeni duraklar eklemek istedik. Ro-
tamizi belirledik, yol haritamizi gizdik ve bu yolculukta bize eslik edecek yeni yol arkadaglarimizi bi-
zimle bulusmaya cagirdik.

[k bulusmamiz Dog. Dr. Serap Erdogan ve asistan1 Nurbanu Parpucu ile cocuk haklari atolye-
sinde gergeklesti. Cocuklar bu atolyede haklarin1 6grendi, okudu, tartisti, oyunlar oynadi, resimler
¢izdi. Ardindan yaratic1 drama ve oyun atolyesi geldi. Bu defa oyunlar araciligiyla karakterler olus-
turup hak ihlalleri tizerine dogaclamalar yapildi. Yolculukta bize eslik edecek atolye galismalarinin
yar1 yapilandirilmis uygulamalardan olugsmasina 6zen gosterildi. Sadece igerigin degil siirecin de ¢o-
cuk haklarina uygun sekilde ilerlemesi hepimiz i¢in 6nemliydi. Canlandirmalarda ve yazacagimiz
oykiide yer alacak haklarin se¢cimini ¢cocuklara birakmak yolculugumuzu daha da heyecanl kilda.

Yaratic1 drama atolyesi gocuklarin en ¢ok hangi haklarla ilgili konusmak istediklerini bize goste-
ren ¢alismalardan biri oldu. Dogaglamalarda yaptiklar1 vurgular, ihtiyaglarinin ve isteklerinin yetis-
kinler tarafindan goriilmedigi, bilinmedigi ya da gormezlikten gelindigi konusunda yogunlasti. Ya-
ratic1 drama uygulamalarini cocuklarin vurgularindan ve verdikleri ipuglarindan yola ¢ikarak tasar-
ladigimda paylasimlarin bizi “cam” kavramiyla bulusturacak noktaya tasidigini gormek benim icin
baska bir heyecandi. Cocuklar, ihtiyaglarinin ve isteklerinin gortintirliigiinti camla ifade edebilecek-
leri konusunda hemfikir oldular. Bu kararin ardindan camin 6zellikleriyle ilgili konustuk, okuduk ve
cam kavramini merkeze alan oyunlar oynadik. Boylece dykiimiiziin cam ¢ocuk karakteri olusmaya
basladi. Cocugun cinsiyetine ve ismine oy ¢okluguyla karar verip cam kiz Camsu’yu yolculugumu-
zun ana karakteri yaptik.

Acaba cam ¢ocuklarin yasamlari nasil olur diye diisiiniirken kendimizi Cagdas Cam Sanatlar1
Miizesi'nde bulduk. Miizedeki sanat eserleri cam kiz karakterimizi ve onun yasam alanini yapilan-
dirma stirecinde bize fikir verdi. Miizede renkli camlara bakip rengarenk hissettik. Cam kizin duy-
gularini renklerle anlatabilecegimizi kegfettik. Cam ocagina yaptigimiz ziyaret ise cama nasil se-
kil verildigini bize gosterdi. Gezi sonrasinda “cam” ve “cocuk” kavramlari tizerine diistindiik; cami
isleme ve cama bicim verme yontemlerini, camin kirilganligini, seffafhigini, goriinmezIligini, degisi-
mini, donisimiinii ve yasamimizdaki islevini; biiytiklerin ¢ocuklara bakisiyla ve ¢cocuk haklariyla
iliskilendirdik. Bu paylasimlarimizi daha sonraki drama ¢alismalarimizda da animsadik, cam kizin
yasamindan kesitleri bu paylasimlarimizdaki bilgilerden yola ¢ikarak canlandirdik. Cam kizin yapa-
bildikleri ve yapamadiklari tizerine diisiindiik, haklarin tartistik, tartistiklarimizi dogaclamalarda
yeniden ifade ettik. Dogaclama diyaloglarini not aldik, ses ve video kayitlar1 yaptik. Boylece elimizde
cam kizin yasamini anlatan anlara dair kisa dykiilerimiz oldu.



Yolculugumuzun bir sonraki durag: resim atélyesiydi. Cocuklar bu atolyede gorsel tasarim uz-
man1 Burhan Bilgi¢'le galist. Ug boyutlu kitap projesinde gegen yil yapilan gocuk haklar1 kitabini in-
celediler, hareketli kitap orneklerine baktilar ve kitap tasarimlari tizerine konustular. Ardindan cam
kizin oykiisiindeki karakterlerin ve mekanlarin resimlerini gizdiler. Cizdiklerini cam kizin duygula-
rindan esinlenerek renklendirdiler.

Yolculugumuzda bize eslik eden her manzara aslinda bizi yaratic1 yazma bulugsmasina tasiyan
onemli bir durakti. Yol boyunca her duraga farkli agilardan bakmaya calistik. Ayni olaya farkli rol-
lerden baktigimizda farkli seyler gorebilecegimizden soz ettik. Yaratici yazma duraginda ¢ocukla-
rin beni bu kez drama egitmeni degil de yazar olarak karsilamasi farkli bakis agilarini deneyimleme-
mize yardim etti. Artik yol sohbetimizde kitaplar da vardi; yazma stireci ve kurgu bilesenleri vardi.
Kurmaca diinyasindaki gergekler vardi. Daha once dogaglama yaparak olusturdugumuz diyalogla-
rimiza yeniden baktik, onlarin iginden bizim kurgumuza uygun olanlar1 segtik. Oykiimiizle 6rtiisen
resimlerimizi belirledik. Eklemek istedigimiz baska resimler oldugunu fark ettik ve onlar1 yapmak
icin sonraki haftalarda yine Burhan Bilgic'le resim atolyesinde bulusmaya karar verdik.

Iki ay siiren yolculugumuzdaki her durak bizi rengarenk duygularla bulusturdu. Sonunda re-
simler tamamlandy, diyaloglar yazildi, 6ykii kurgusu olusturuldu. Cocuklar, yaptiklar: resimleri tig
boyutlu ve hareketli kitap maketine tasima isini Burhan Bilgic’e, yazdiklar1 diyaloglar1 6ykiiye yer-
lestirip birlestirme isini bana verdi. Boylece bizim cam kizimiz, dykiisiinii sizinle de paylasabilecek
renklere ve seslere kavustu.

Camsu'nun Kirilmayan Hayaller'i diislerimizdeki uzun ince bir yolculugun ilk duragiydi. Oykii-
miizii kendimiz yazalim, ¢izelim, boyayalim ve kendi kitaplarimizi kendimiz yapalim istedik. Hayal-
lerimiz gercek oldu ve bu duraktan elimizde kendi yaptigimiz ti¢ boyutlu bir kitapla ayrildik. Sonra
istedik ki bu dykiimiizii siz de okuyun, siz de bizim gibi kendi kitaplarinizi yapin; diisiincelerinizi
istediginiz gibi resimleyin, boyayin, kesin ve yapistirin. Yani ¢ocuk haklar1 yolculugunda siz de bi-
zim yol arkadagimiz olun. Hak ettigimiz bir diinyay1 birlikte diigleyelim, birlikte diistinelim, hayalle-
rimizi hep birlikte gerceklestirelim.

Biz hayal kurmay1 hi¢ birakmadik, hala diisliiyoruz ve yol haritamiza her giin yeni duraklar ek-
liyoruz. Kirtlmayan Hayaller'imizi daha da biiyiitmek i¢in ebeveynleri ve egitimcileri de bu imece ¢a-
lismasina katilmaya ¢agiriyoruz. Camsunun oykiisiinii evde ve sinifta yapilabilecek yaratict okuma
ve yazma uygulamalariyla destekleyecek egitimci el kitabimiz bir sonraki durakta onlar1 bekliyor.

Eger www.kirilmayanhayaller.com adresini ziyaret ederseniz diger hayallerimizi de gorebilir-
siniz. Camsu’yla tanisan herkesi bu sayfada bulusmaya, diislerini ve diistindiiklerini burada ve her
yerde paylasip biiyiitmeye ¢agiriyoruz.

Cam kizin 6ykiisii bir imece tirtintidiir. Bu imecede bulusmadan 6nce hepimizin farkli koselerde
yeseren hayalleri vardi. Bunlari bir yerde toplayip birlestirmemize olanak veren basta Prof. Dr. Yil-
maz Biiytikersen ve bu siirecte bizi destekleyerek siirecin ytiriitiilmesini planlayan Mehmet Engin
Cakmak, Oguzhan Ozen, Didem Aydinmakina, Hale Kargin, Mehlika Yazgi¢ ve Asli Siirek olma-
sayd1 hayallerimiz bu kadar ¢ok renkli ve bu kadar kapsayict olmazdi. Isimleri burada goriiniir ol-
masa da varliklariyla bize gii¢ veren ve bizimle birlikte yola ¢ikip yolculugumuza renk katan herkese
tesekkiir ederiz.

Bu yolculuk hepimizin yolculugudur. Cocuklar sirca kogklerde biiytlitmeyen yetiskinlerin, hak-
larinin pesine diisen ¢ocuklarin, her seye ragmen kirilmayan diislerin ve gerceklerin yolculugu. Bir
hak ugruna bazen bir 6miir verilse de, yollarin ve yolculuklarin hi¢ bitmedigini biliyoruz. Umudu-
muz da hayallerimiz de bitmiyor ve hi¢ bitmeyecek...

Siz de bizimle birlikte yola ¢ikmak icin bavulunuzu hazirlaym. Ve litfen umudunuzu da yani-
niza almayr unutmayin. Yasam varsa umut da vardir.



OYNAMAZSAN KIRILIRIM ETKINLIK KITABI
HAKKINDA

Yol Hikdyemiz'de anlattigimiz gibi Kirilmayan Hayaller uzun soluklu atdlyeler sonucunda bir
imece ¢alismasiyla yazilmis bir 6ykiidiir. Oynamazsan Kirilirim etkinlik kitab1 da imece halkamizi ge-
nisletmek icin haklar egitimi yolculugumuzda bize eslik edecek yol arkadaslarimizdan biridir. Uc bo-
yutlu ¢ocuk haklar kitab1 Kirilmayan Hayaller'i cok amacgh kullanmak isteyen yetiskinler i¢in hazir-
lanmistir. Oynamazsan Kirilirim, 6ykiiyl disiplinlerarasi ¢alismalarla uzun soluklu okumak ve hak-
lar egitimi galigmalarinin bir parcasi olarak kullanmak isteyenlere rehberlik edecek etkinlik onerile-
rinden olusmaktadir. Kitapta; okuma, boyama ve kesip yapistirip hareketli kitap yapma ¢alismalarini
diistinsel agidan besleyecek, oykiiniin satir aralarini elestirel ve yaratici diistinme ¢alismalariyla ge-
nigletecek uygulamalara yer verilmistir.

Uygulamalar su asamalar1 kapsamaktadir:
1. Oykiiyii okumadan 6nce

2. Okuma sirasinda

3. Okumay bitirdikten sonra

Oykiiyii okumaya baglamadan énceki siirecte yapilmast 6nerilen 1sinma calismalar1 konuya zi-
hinsel, duygusal ve fiziksel olarak hazirlik yapmakta, 1sitnma etkinlikleri ardindan 6ykiiyii okurken
yapilacak cesitli calismalar da farkli kazanimlara odaklanarak konuyu derinlestirmektedir. Okuma
stireci bittikten sonra yapilmasi onerilen calismalar ise kitaptaki bazi konular1 daha derinlemesine ele
alan ve haklar egitimi etkinliklerini 6ykiiyle iliskilendiren daha kapsamli uygulamalardir.

Kirilmayan Hayaller internet sayfasi hareketli kitap tasarimlarinizin yani sira etkinlik gorselleri-
nizin de paylasildig: bir platformdur. Liitfen burada onerilen ¢alismalarin gorsellerini ya da kitap-
tan esinlenerek sizin de tasarlayip uygulamis oldugunuz etkinlikleri www.kirilmayanhayaller.com
sayfasinda paylasmaktan ¢ekinmeyin.

Proje Danigmani ve Etkinlik Icerik Sorumlusu
Dr. Nilay Yilmaz






KIRILMAYAN HAYALLER'T
OKUMADAN ONCE
NELER YAPABILIRIZ?







ISINMA OYUNLARI

Amag

Bu boliimdeki uygulamalarin amaci ¢ocuklar: cam kavramiyla ve ¢ocuk haklariyla ilgili bi-
lissel ve duyussal olarak diisiindiirmektir. Ayn1 zamanda bu ¢alismalar dykiiyii okuduklarinda
Camsunun cam kiz olmasiyla baglant1 kurmalarina da yardim edecek 6n hazirlik etkinlikleridir.
Metni okumadan once birlikte oynayacaginiz bu oyunlara daha sonraki asamalarda gonderme
yaptiginizda Camsu'nun degisen renkleri, citirdamasi, ¢atlamasi, seffafligi, gortinmezligi vb. ko-
nular daha da anlasilir olacaktir.

Oneri

Isinma boliimiindeki oyunlar isterseniz kitabi okuduktan sonra bir kez daha uygulayabilir ve
bunlarin Camsu'yla iligskisini okuma-anlama asamasinda yer alan sorularla iliskilendirilebilirsi-
niz. O zaman oyunlarin kazanimlar: metinle dogrudan etkilesecek ve ¢alismalariniz ¢ok daha kat-
manli bir yapiya sahip olacaktur.

1. Cam Deyince...
Gerekli malzeme: Biiyiik boy cam bilye ya da cam gortintimiinde olan seffaf silikon bir top.

Cam Deyince... oyununda ¢ocuklarin kisa siire i¢inde akic1 diistinmelerini ve verilen kategoriye
uygun Ornekler bulabilmelerini amaghiyoruz. Bu ¢alisma, yaratic1 diistinmenin “akicilik” ve “esnek-
lik” bilesenleriyle ilgili becerileri de pekistirecektir. Burada 6nemli olan, camin her halinin ve her
boyutunun diisiiniilmesidir. O yiizden camla ilgili esnek diistinmeleri i¢in ¢ocuklar1 cesaretlendi-
rin. Oyunda camin her formunun, parga ve biitiin olarak ele alindigindan emin olun. Topu duraksa-
madan atmak ve cemberdeki akisi bir ritimle ilerletmek oyun siirecini daha eglenceli kilacaktir. Her
turda herkesin bir sey sdylemesi gerekmiyor. O ytlizden dort-bes cocuktan sonra baska bir kategoriye
gecerseniz oyun sikici olmadan ve ¢ok uzamadan eglenceli bir sekilde ilerleyecektir.

e (ocuklardan ¢ember seklini alacak bi¢imde yere oturmalarin isteyin (Isterseniz oyunu
ayakta da oynatabilirsiniz). “Oyun baslatic1” olarak elinize bilyeyi ya da topu alin. Cocuklara
yuvarlak bir sey diistinmelerini soyleyip onlara 30-40 saniye zaman verin ve sonra oyunu
baslatin. Oyun baslatic1 olarak goz temas1 kurdugunuz bir ¢ocuga bilyeyi/topu atin, bunu
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yaparken ona cam bir nesne (bardak, ampul, siirahi vb.) sdyleyin. Cocuk misketi/topu tut-
tugunda o da cam bir nesne soyleyerek onu bir bagka arkadasina atsin. Malzemesi cam olan
her sey sOylenebilir. Herkes cemberdeki bir arkadasiyla goz temas: kurarak topu ona atarken
farkl1 bir nesne sdylemeli. Ayni seylerin tekrar edilmemesine dikkat edin. Eger akillarina bir
sey gelmezse “pas” diyerek bilyeyi/topu baskasina atabilirler. Oyunu akic1 ve hizli bir se-
kilde oynatmaya ¢alisin.

Bes alt1 cocugun top atmasindan sonra oyuna yeni bir kategori ekleyin. Bu kez herkes
“camdan yapilmis bir mutfak esyast” sdylesin. Ornegin; bardak, siirahi, sige vb. diyebilirler.
Bu esyanin her yerinin cam olmasi gerekmiyor. Ornegin; firi kapag, tencere kapagy, tepsi-
nin cam sap1 vb. diyerek camdan béliimii olan esyalar da diisiindilebilir. Ug-bes cocuk bil-
yeyi/topu atip esya soyledikten sonra kategoriyi degistirin. “Cam aksesuarlar”la (ev ya da ki-
sisel esyalar) devam edin, ardindan da “cam boliimleri olan tagitlar”1 sdyleyerek oyunu ilerle-
tin.

Oyunun son turunda kategoriyi genisletin ve bu kez c¢ocuklar “camla ilgili herhangi bir
bilgi” sdyleyerek yine topu bir arkadaslarina atsinlar. Ornegin; “Cam seffaftir.” diyebilirler.
Ya da “Cam serttir.”, “Renkli camlar vardir.”, “Cam erir.” vb. camla ilgili bildikleri her seyi
sOyleyebilirler.

Oyun Sonrasi Degerlendirme

Gerekli malzeme: Biiytik kraft kagt, Bilim Cocuk dergisindeki Binlerce Yilin Mucizesi Camlar isimli

yazi.

Oyunu oynadiktan sonra yapacagimiz degerlendirme boliimiiniin amaci ¢ocuklarin cam kav-
ramiyla ilgili neler bildiklerini, neleri merak ettiklerini ve neyi 6grenmek istediklerini belirlemektir.

S A e

Biiytik kraft kagida asagidaki 3N tablosunu olusturun. Daha sonra ¢ocuklara cam hakkinda
ne bildiklerini sorun. Biraz 6nceki oyunun son asamasinda soylenen seyleri animsatin ve
yeni bilgilerle birlikte bunlar1 da asagidaki 3N tablosunun “Cam hakkinda ne biliyoruz?” bo-
liimiine yazin.

Cocuklara rehberlik etmek amaciyla asagidaki sorular1 da sorabilirsiniz. Daha sonra hep bir-
likte diistiniin, tartisin.

Cam hakkinda ne biliyoruz? Camin igeriginde hangi maddeler var?

Cam esyalar nasil yapiliyor? Stirahiye, lambaya ya da biblolara nasil sekil veriliyor?
Cama baktigimizda ne goriirtiz?

Renkli camlar var m1? Acaba cam nasil boyaniyor?

Kirilmayan cam tiretmek miimkiin mii?

3N: Ne biliyoruz? Ne 6grenmek istiyoruz? Ne 6grendik?

Cam hakkinda Cam hakkinda Cam hakkinda

ne biliyoruz? ne 6grenmek istiyoruz? ne 6grendik?
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e Daha sonra ¢ocuklardan camla ilgili merak ettikleri seyler hakkinda soru sormalarini iste-
yin. Bu sorular1 da 3N tablosunun “Ne 6grenmek istiyoruz?” boliimiine yazin.

Ardindan hep birlikte Bilim Cocuk dergisindeki yaziy1 (Binlerce Yilin Mucizesi Camlar) inceleyin.

e 3N tablosunun ilk boliimiine yazdiginiz bilgileri hep birlikte kontrol edin. Yanlis bilgi soy-
lenmigse diizeltin. Yazidan edinilen ve yeni ogrenilen bilgileri 3N tablosunun “Ne 6gren-
dik?” boliimiine yazin. Tablonun ikinci boliimiindeki sorularin yanitlari eger bu metinde
varsa onlarin yanitlarini da “Ne 6grendik?” boliimiine yazin.

Cocuklara Kirilmayan Hayaller kitabin1 ve kitabin kapagindaki Camsu'yu gosterip oykiiniin ana
karakteri Camsunun cam bir ¢ocuk oldugundan bahsedin.

2. Duygu Cizgilerim
Gerekli malzeme: Biiyiik kraft kagit ya da yazi tahtasi.

Bu galisma cocuklarin duygular ve renkler arasinda baglanti kurmalarina yardim edecektir.
Camsunun cam bedeninden yansiyan duygulari anlamalari i¢in de bir 1sinma ¢alismasi niteliginde-
dir.

e (Cocuklardan farkli duygular sdylemelerini isteyin ve ¢ocuklarin sdylediklerini yazin.

o Ofke, kiskanglik, tiztintt, kirginlik, mutsuzluk, umutsuzluk, endise, kaygs, utang, korku, sug-
luluk, nese, heyecan, mutluluk vb. duygulardan olusan bir duygu listesi yapin. Daha sonra ¢o-
cuklara, “Bu duygulari farkl ¢izgilerle ifade etseydiniz her duygunun ¢izgisi nasil olurdu?”
diye sorun. Herkes birkag duygu segip onu gizgilerle ifade etsin. Ornegin; kirginlik kirik ki-
rik bir gizgi olabilir. Mutluluk, dans eden ve yuvarlanan neseli bir ¢izgi olabilir. Ofke, keskin
ve zikzakl1 bir ¢izgiyle vb. ifade edilebilir. Her ¢ocuk segtigi duyguyu istedigi bicimde ifade
etmelidir.

e Daha sonra ¢ocuklar yaptiklar1 duygu resimlerini arkadaslarina gostersinler, ancak bunlarin
hangi duygu oldugunu sdylemesinler. Diger cocuklardan resimlerdeki bir duygunun hare-
ketini/formunu inceleyip onu tahmin etmelerini isteyin.

e Sonraki asamada ise ¢cocuklara ¢izgiyle ifade ettikleri duygular1 bir eyleme dokmelerini soy-
leyin. Yani ¢ocuklar biraz once ¢izdikleri ¢izgileri bedenlerini kullanarak anlatacak hareket-
ler/devinimler yapsinlar. Ornegin; herkes ayni anda heyecanl bir ¢izgiyi canlandirsin. Bunu
bedenlerini kullanarak ziplayan bir ¢izgi canlandirmasiyla anlatabilirler. Her duygunun ¢iz-
gisi ayni/benzer sekillerde ¢izilmis bile olsa ti¢ boyutlu ve hareketli halinin ifade bigimleri
farkliliklar icerecektir. Herkes ayni duygu ¢izgisini ayni anda canlandirirken ayni duygu ¢iz-
gisinin bile farkl ifade bigimleri olabilecegine dikkat ¢ekin.

Oyun Sonrasi Degerlendirme

“Duygu Cizgilerim” oyununu oynadiktan sonra yapacagimiz degerlendirme boliimiiniin amacy;
duygular1 hepimizin farkli bicimlerde yasadigini, hissettigini ve ifade ettigini ¢ocuklarin fark etme-
lerini saglamaktur.

Cocuklara duygularin da tipki bu oyundaki gibi igcimizde titrestiginden bahsedin. Titresimlerin
sesimize, gozlerimize, elimize, kolumuza vb. yansidigini, herhangi birinin bu hareketlerimize baka-
rak duygularimizi anlayabilecegine dikkat gekin.
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Asagidaki sorular1 6grencilere yoneltin, hep birlikte diisiiniip tartisin. Isterseniz yanitlari goste-
rerek ve canlandirarak vermelerini de isteyebilirsiniz.

1.

@ NS @ kW N

Ofkeli birinin ses tonu ve bakislar1 nasildir?

Ofke duygusunun ifade bicimi herkeste ayni sekilde midir?

Ofke duygusunun bir rengi olsayd sizce ne renk olurdu? Neden?
Heyecanli biri nasil hareket eder? Sesi nasildir?

Heyecan duygusunun ifade bi¢cimi herkeste ayni sekilde midir?
Heyecan duygusunun bir rengi olsaydi sizce ne renk olurdu? Neden?
Sizce sar1 hangi duygularin rengi olabilir? Neden?

Gokkusag1 hangi duygularin rengi olabilir? Neden?

Duygularimizi hareketlerimizle disar1 yansitmadigimiz ve baskalariyla paylasmadigimiz za-
manlarda onlar1 icimize atar, igimizde saklariz. O zaman duygular ac1 ve siziya sebep olur.
Simdi hep birlikte endise duygumuzu diistinelim. Endise duygusunu viicudunuzun en ¢ok
neresinde hissediyorsunuz? Endiselendiginizde neler yapiyorsunuz?

Animsatma

Son soru i¢in ¢ocuklardan bir beden silueti ¢izmelerini ve endise duygularina renk verip bu

duyguyu bedenlerinin neresinde hissediyorlarsa o bolgeyi o renkle boyamalarini isteyin. Duy-
guyu boyama ve bedene yerlestirme ¢alismasini isterseniz onceki sorulardaki diger duygular igin

de yapabilirsiniz.
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KIRILMAYAN HAYALLERT OKURKEN
NELER YAPABILIRIZ?

Vae







Amag

Asagidaki boliimler kitab1 adim adim okurken ilerlerken yapilacak etkinliklerden olusmakta-
dir. Buradaki amacimiz okuma-anlama becerilerini yaratici okuma, yazma ve drama calismala-
riyla desteklemek; okuma stirecinde miizik, resim, dans vb. diger disiplinlerden de yararlanarak
¢ocuk haklar1 konusunu 6ykiiniin kurgusu baglaminda genisleterek ele almaktir. Her boliimde ¢o-
cuk haklariyla ile bagimsiz calismalarin da onerildigi etkinlik igeriklerini kendi amaglariniz igin
uyarlayip kullanabilir, calisma/uygulama takviminizi her etkinlige ayirabileceginiz zamana gore
kendiniz yapilandirabilirsiniz.

e Bu boliimdeki isleyis akis, o sayfadaki metinle ilgili okuma-anlama sorulariyla baslamakta,
ardindan etkilesimli-disiplinlerarasi ¢alismalarla metnin satir aralarini okuma uygulamalar:
Onerilmektedir.

e 22 sayfadan olusan metni inceleme ¢alismalar1 6 boliime ayrilmis, her boliim iki ya da tig say-
faya odaklanarak buradaki konulara yonelik ¢calismalarla ele alinmuistir.

e  Ayrica bu boliimlerde vurgulanan haklarla ilgili ek ¢alismalar da sunulmustur. Bu ek calis-
malar, 6ykiiyt okuyup bitirdikten sonra da yapilabilecek haklar egitimi etkinlikleridir.

e Dedektiflik galismalar1 da benzer sekilde yapilandirilmistir. Bunlar da isterseniz oykiiyt
okurken, isterseniz Oykiiyii bitirdikten sonra haklarla ilgili yapabileceginiz arastirma calig-
malaridir. Bu arastirmalar oykiintin ilgili boliimlerinde sozii edilen konulardan beslenmek-
tedir.
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1. BOLUM

Bu boliim kitabin 1. ve 2. sayfalariyla ilgilidir. Bu sayfalar1 cocuklarla okumadan 6nce onlara so-

rular yoneltebilir, okuma esnasinda yanitlar1 bulmalarini isteyebilirsiniz.

Camsu yatagina uzanmus diistiniiyordu. Hafif bir miizik caliyordu. Camsu
miizik dinlerken rengarenk parliyor, cam bedeninden 1siklar yanstyordu. Ha-
yal kurdugunda gokkusagina benzerdi. Hele hayalinde toplar varsa, o zaman
Camsu'nun igi dis1 daha da renklenirdi. O renklendikge odasindaki toplara da
bir seyler olurdu. Toplar hareketlenir, birbirlerinin iistiine atlar, odadaki kum
halida oradan oraya kosarlard.

Toplar o giin yine cok neseliydi. Seving icinde birbirine carpan ve ziplayan
toplar1 goren Camsu da onlara katilmak istedi. Yatagindan kalkti, miizigin se-
sini biraz daha acti. Ici dis1 miizikle titresti. Mutlu olmanin titresimi ne giizeldi.
Toplarin dansina katilmak icin neseyle bir adim atmisti ki annesi odasina daldi.

“Camsu, ne yaptigini saniyorsun sen? Hemen dur.”

Annesi miizigi kapatti. Camsu’nun titresen bedenini tuttu. Kizin bedenin-
den sar1 bir 151k yansidi. Sasirinca sar1 olurdu Camsu.

“Kirilirsin, delirdin mi sen?” diye bagird: annesi.

Obagirinca Camsu’nun bedeni daha da titresti. Ama bu nege titresimi degil-
di. Bedeninden turuncu ve tiziintiilii bir 11k yansidi.

“Uff, hayal bile kuramiyorum.” dediginde turuncuya lacivert de katild1. Ha-
yal kirikhigina ugradiginda igi dist lacivert olurdu. “Bu da mu yasak? Ben oyun
oynamak istiyorum! Bu diinyada mutluluk yok bana. Mars'a gidecegim ben.”
dediginde ise kipkirmizi kesildi.

“Bak, bak, bak! Yine kirmiz1 kirmiz1 diisiiniiyor...” dedi annesi. “Ne Mars',
sen suradan suraya gidemezsin.”

Camsu karardi, buguland.

“Hem suglusun hem de giiglii. Kara kara diisiimmeyi birak. Ziplamay1 da
kes, hemen git yatagina yat. Seni kirmak istemiyorum Camsu.” Annesi odadan
¢iktr, Camsu'nun bedeninden bir cit sesi geldi. Ses iginde titresti... titregti...
titresti...

“Camsu, canim kizim, haydi mag baslyor, gelsene.” diye seslendi
babasi iceriden. Babasimin sesini duyunca Camsu’nun iginde yine
gokkusag1 olustu. Ici neseyle titresti. Titresince icinde qit cit citlayan
seslerden biri daha sustu.

“Ayy, ne mac1!” diye bagirdi annesi. “ikiniz de delirdiniz galiba. Zaten
stirekli kendine zarar verecek seyler yapiyor. Biliyorsun mag izlerken ok
titresiyor. Kiz kirilip gidecek.”

“Kimse mutluluktan kirilmaz camim.” dedi ba-
bast. Sonra podufuk yastiklar: koltuga koydu, otur-
mast igin Camsu’ya yer hazirladi.

Annesi endigeliydi. Camsu ya kirilhirsa, diye dii-
stintiyordu.

“Endigelenme, sadece oynuyor. Cocuklar oyun
oynar. Camsu da bir gocuk. O da oynamak istiyor.
Oyun oy diginda nasil tiziil dur kim bi-
lir. Birak da oyunlari bari rahatga izlesin. Toplar1 ne
kadar ok sevdigini biliyorsun. Neselenmenin kim-
seye bir zarari olmaz. Camsu'ya bile. Onu en gok biz
desteklemeliyiz. Haydi, sen de sakinles biraz, gel
otur da konusalim.” dedi babasi.

“Haklisi ama korkuyorum.” dedi annesi. Tam o
sirada Camsu odaya girdi. Camsu'nun 31 numaralt
peliis formas tizerindeydi; yiinlii kaleci eldivenleri
de ellerinde. Siinger toplar ziplayarak pesinden ge-
liyordu. Annesi, ona giiliimsedi. Camsu babasin
yamndaki pofuduk yastiklara oturdu.

“Heyecanli bir mag olsun.” dedi. Elini babasi-
na uzatti. Babasi da ona. Baba kiz ellerini dikkatlice
birbirine vurdu. Her mag 6ncesinde bunu yaparlar-
di. O aksam Camsu’yla babasmin mag keyfine an-
nesi de katildi. Heyecanli bir basketbol magini hep
birlikte izlediler. Tuttugu takim her say1 yapisinda
Camsu neseyle titresti. Her titresiminde icinde it cit
qitlayan seslerinden biri daha sustu. O gece Camsu
onlarca gokkusagr ile birlikte uyudu.

O 0o

Boliimle Ilgili Sorular

1. Camsu nelerden hoslaniyor? Onu neler mutlu ediyor?

2. Camsu ve babasinin mag izlemeye baslamadan 6nce yaptiklar1 6zel bir hareket var. Sizce bu
nasil bir harekettir? Gosterebilir misiniz?
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MAC iZLERKEN...

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligsmalar

Bu boliimdeki Renkler Tablosu ¢alismasini 1. ve 2. sayfadaki metni okuduktan ve boliimle il-
gili sorular1 yanitladiktan sonra yapabilirsiniz. Bu ¢alismanin amaci, Camsunun 1. ve 2. sayfada
sozii edilen duygularini yansitti$1 renklere bakarak yorumlamalarina yardim etmektir. Cocuklara
“Renkler Tablosu” ¢alismasindaki sorular1 yoneltin ve tabloya yazdiklar: ctimleler ve sorular tize-
rine tartisin.

1. Renkler Tablosu

Camsu'nun duygularini bedeninden yansiyan renklerden anlayabiliyoruz. Ogrencilere, “Bu bo-
liimde (1 ve 2. sayfalar) hangi renkler var? Renkler tablosuna bu renkleri ve ortaya ¢itkmasina sebep
olan olay1 yazar misiniz?” sorularini yoneltin.

Renk Ne oldu? Ne hissetti?

Animsatma

Isterseniz bu renkler tablosunu sonraki beg boliim icin de kullanabilirsiniz. Cocuklar diger bo-
liimlerde de Camsunun her renk degisimindeki duygusunu bu tabloya ekleyebilir. Boylece oykii-
niin sonunda onun duygu renklerini biitiin olarak gorebilirler.

2. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara kitabin 1. sayfasinin yanindaki ve 2. sayfasindaki resim boliimiine ¢izmeleri icin asag:-
daki bagliklar1 6nerebilir ya da onlardan bu sayfalara kendi sectikleri bir olay1 resimlemelerini isteye-
bilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrintilarin metne uygunlugu bir okuma-anlama ve eslestirme be-
cerisi oldugundan, ¢ocuklara bu boliimde bahsedilen olaylara bagli kalmalar: gerektigini animsatin.

Oneriler
e Camsu ve odasi ¢ Camsunun toplar1
¢ Camsunun renkli duygular: * Mag izledikleri odanin tasarimi

e Ailece hep birlikte mag izledikleri an
e Anne ve babasinin kendi aralarinda Camsu'yla ilgili konustuklar: an

e Buboliimle ilgili ¢cizmeyi istediginiz diger olaylar

Bu Boliimiin Dedektiflik Calismasi
¢ Camsunun mag izlerken giydigi forma neden 31 numaradadir?

Ipucu: Numaranin altinda kiigiik harflerle “madde” sézciigii de yaziyor.
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2. BOLUM

Bu boliim kitabin 5. ve 6. sayfalariyla ilgilidir. Besinci sayfay1 cocuklarla okumadan 6nce onlara
asagidaki sorular sorabilir, bir okuma amaci vererek o boliimii okurken yanitlar: bulmalarini isteye-
bilirsiniz.

Y
o

Camsu ertesi giin okuldan eve dondiigiinde gokkusagi rengindeydi. Baba-
sma okuldaki kizlarm bir kampanya baglathgim anlatti. Kizlar bir futbol taki-
mu kurulmast icin okulda imza topluyorlardi. Anlattikca igindeki renklere renk cikard. Onun gokkusagn renkleriyle belirginlesen damarlarinin tizerinde
katildi. Okuldaki baz1 erkeklerin kendilerini destekledigini sylerken Camsu kalbin calismasin anlatmak kolay olacakti. Ofretmenin gézii Camsu’nun
sart1giklar sacti. “Kizlar futbol oynamaz.” diyerek kendileriyle dalga gecenleri midesine takilds, ona dogru yaklasti.
anlattikca her yeri kirmizi-lacivert-siyah oldu. O gece de rengarenk bir geceydi. “Miden bos gériiniiyor kizim. Kahvalti yapmanmigsin bu sabah.” dedi

Ertesi giin Camsu gokkusagmdan daha renkli giklar sagarak eve geldi. An- giiliimseyerek.
nesiyle babasi ¢ok sagirdi. Camsu’yu ilk kez bu kadar renkli goriiyorlardi. Cam- Orta siralarda oturan biri, “Ici disina gikmustir belki oOgretmenim.” de-
su'nun i¢inde sanki gezegenler, yildizlar, nebulalar dans ediyordu. yince siniftakiler giildii.

Kizlarm okulda baslattiklari kampanyay: duyan gazeteciler okula gelmis, Camsu'nun bedeninden bir git sesi duyuldu. Bir bagkast, “Gut kinldum.”
onlarla roportaj yapmisti. Camsu onlara kiz futbol takimi kurulsa bile orada deyince giiliismeler daha da ytikseldi. Siftaki sesler Camsu’nun iginde
oynayamayacagini soylemisti. Ama arkadaglarinin bu hakkin destekledigini, titresti. Sesler titrestike gokkusagi renkleri soluklagti. fgindeki renkleri
kizlarin da futbol oynayabilecegini anlatmisti. Camsu'nun kiz arkadaslar ve kendine saklamak istedigi anlardan biriydi bu da. Ama miimkiin degildi.
kizlarin bu fikrini destekleyen erkek arkadaglari onu alkislamisti. Gazeteciler Camsu'nun gozleri bugulandi.
gidince kizlar onu da takimda istediklerini Camsu’ya sdylemislerdi. Oyuna ka- Hasan Ogretmen simiftakilere kizd1. “Giilmeyin!” diye bagurds; bagur-
tilabilmesi i¢in hemen siinger toplar, kadife formalar ve balondan bir kalesi olan dikca kizardi, kizardik¢a daha da kizdi. Ders bittiginde biitiin sinif ceza
kum saha tasarlayivermislerdi. Camsu o yiizden o giin hig olmadig1 kadar ren- almigti. Camsu ise giin boyunca hig konusmans, sirasinda kirmiza kirmuz:
garenkti, ¢linkii takim kogu da kizlarin bu fikrini destekliyordu. Okul miidii- oturup durmustu.
riinii ve annesiyle babasin da ikna ederse dtinyann en mutlu gocugu olacakt. Eve giderken baz1 arkadaslar1 Camsu’yu yalniz birakmady, yol boyun-
O giin okuldan eve gelince arkadaslarimin tasarladig: futbol sahasinin resmini ca onu neselendirmek ve renklendirmek igin her seyi yaptilar. Ancak Cam-
Gizip odasinin duvarina asti. Annesine ve babasina soylemek istedigi ama soy- su'nun kulaklarinda ciimleler hala titresiyordu. Okula basladigindan beri
leyemedigi seyleri resimlerle anlatirdi Camsu. Bazen kendi izdigi resimler, ba- baz1 gocuklar onu rahat birakmiyordu.
zen afigler, bazen de posterler konusurdu anne ve babasiyla. “Catlak kiz ne yapryorsun?”

Ertesi giin Camsu’nun yaptig1 resmi duvarda goren babast giiliimsedi. Okul “Dus alirken camsil mi kullantyorsun?”
miidiiriine gidip konusmaya ve onu ikna etmeye karar verdi. Camsu’nun anne- “Tas atayim mi sana, bak atiyorum, atiyorum, attim.”
si kizinim futbol takiminda oynama fikrine pek sicak bakmiyordu. Ama yumu- “Hastalaninca camctya mu gidiyorsun?”
sacik bir forma, pofuduk ayakkabilar ve siinger toplar olursa oynamasina onay “Cam miizesi.”
verebilecegini soylemisti. O sabah Camsu okula gittiginde yine rengarenkti. Si- Camsu igin bugiin derste yasananlar bardag: tagiran son damla olmus-
miflart onun sayesinde o giin daha aydmlik oldu. tu. Artik okula gitmek istemiyordu. Bedeninden cikan qit seslerini yeni

Fen bilgisi 6gretmeni de Camsu’nun o giin daha parlak oldugunu fark etti. kurulacak futbol takiminin heyecan bile susturamazdi. Sesler o giin Cam-
Onu yammna gagirip i¢inden yansiyan renklere bakti. Camsu'nun kalbi o giin su’yu hi¢ yalniz birakmadu. Cit... git... git...
gokkusagi rengindeydi. O derste dolagim sistemini anlatmayi diisiinen Hasan
Ogretmen’in aklina bir fikir geldi. Herkesin gorebilmesi icin onu tahtanin 6niine

5

Boliimle Tlgili Sorular
1. O giin Camsunun okuluna neden gazeteciler geldi?

2. Camsunun erkek arkadaslar1 kiz futbol takim1 hakkinda neler diistintiyor? Onlarin bu dii-
stinceleri hakkinda Camsu'nun diistinceleri neler?
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A. OKUL SONRASI EVDE...

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligsmalar

Bu bolim besinci sayfayla ilgilidir. Amag; Bu boliimde gecen futbolla ilgili kavramlara yonelik

bir 6n hazirlik olusturmaktir.

1. Sessiz Sozciik Oyunu

Gerekli malzeme: Sozciik kagitlar1 (sozciikler: kale, sut, kaptan, hakem, faul, antrendr, pas, pe-

nalti, gol, ofsayt, tag atis1)

Bu oyunun amaci hem futbolla ilgili kavramlar: animsatmak, hem de yaratic1 diisiinmenin “aki-
ailik” ve “esneklik” bilegenlerini harekete gecirecek becerileri pekistirmektir. Ayn1 zamanda bu oyun

bu boliimde gegen kiz futbol takimi1 ve bununla ilgili resim ¢alismasi i¢in de bir hazirlik asamasidir.

Cocuklardan iki takim olusturun. Her takimdan sirayla bir kisi ortaya gelsin ve futbolla ilgili
kavramlarin yazili oldugu sozciik kagitlarindan birini se¢sin (Sozctik kagitlar ters olarak di-
zilmeli, ocuklar kagidin iizerinde yazil1 s6zctigli gormeden se¢melidir.).

Daha sonra bu ¢ocuk sectigi kagitta yazili olan sozciigii kendi grubuna sadece hareketlerle
konusmadan 1 dakika icinde anlatmaya galigsin. Eger anlattig1 sozciigti grubu dogru tahmin
ederse takima 1 puan verin.

Siire bittiginde takimi hala sozctigii bulamamaigsa diger takima da s6z hakki taniyabilirsiniz
(Her takimin anlatacagi sozciikler farkli olsa da bir takim kendi s6zctigiinii bilemezse o s6z-
cligii diger takimin da tahmin etme hakki var.).

Bu oyunun bagka bir versiyonu ise tam tersinden kurgulanabilir, yani bu durumda iki takim
da ayn1 s0zciigli ayn1 anda grupga anlatir. Eger bu versiyonu oynatmak isterseniz, iki grup-
tan da sozctligii tahmin etmesi igin birer ¢ocuk ayr1 bir kosede dursun (Bu ¢ocuklarin sirtlar
kendi takimlarina dontik olmali, yani siz anlatilacak sozciigii takimlara ayn1 anda gosterir-
ken bu iki ¢ocuk kagidi gormeyecek sekilde yerlestirilmelidir.).

Daha sonra, anlatilacak sozctlik kagidini iki takima da ayn1 anda gosterin. Takimlarina sirt-
lar1 doniik olarak duran cocuklara yiizlerini donmelerini sdyleyin ve siireyi baslatin. Iki ta-
kimda yer alan tiim ¢ocuklar ayni anda canlandirma yapsin, sadece bedenlerini kullanarak
0 sOzctigli anlatmaya caligsinlar. Dudak hareketleri yapmaya ve dudak okumaya izin verme-
yin. Bu uygulamada amag sadece kagittaki sozctikle ilgili hareketler yaparak o sozctigii an-
latmaktir. Boylece sozciigii tahmin etmeye ¢alisan ¢ocuk kendi grubu kag kisiyse o sdzctigiin
o kadar farkli anlatimini/ifade bi¢imini ayn1 anda gorme sansina erisir. Ayni anda yapilan
canlandirmalari izleyen ¢ocuk biitiin bu anlatimlardan yola ¢ikarak kagittaki sozctigii tah-
min etmeye ¢alisir. S6zciigii ilk 6nce bilen gruba puan verilir.

Oneri

Isterseniz iki versiyonu da ayni yarisma icinde kullanabilirsiniz. Bir sozciigii bireysel anlati-

ayla, diger sozctigli grup anlaticilariyla anlattirabilir; ayn1 yarisma iginde iki versiyona da yer ve-

rebilirsiniz.
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2. Resim Cizme

Cocuklardan dordiincii sayfadaki resim boliimiine Camsunun arkadaglarinin onun 6zel duru-
munu dikkate alarak tasarlamayi diistindiikleri futbol sahasinin resmini ¢izmelerini isteyin. Bu ¢a-
lismada, dykiide gegen “top”, “forma”, “kale” vb. temel kavramlarla ilgili bilgilerin resimdeki ayrinti-
larla eglesiyor olmasi ¢ok énemlidir.

Bu Boliimiin Dedektiflik Calismalar:

1. Kiz futbol takimlar1 hakkinda bir arastirma yapin. Ornegin; “Hangi tilkelerde kiz futbol ta-
kimlar1 var?”, “Kiz futbol takimi olan okullar var m1?”, “Profesyonel turnuvalar/ligler yapiliyor
mu?”, “Kadin takimlarinin tinlii futbolcular1 kimler?” gibi basliklar1 cevaplayin.

2. Camsu igin bir futbol sahasi yapilacak olsa hangi malzemeler kullanilabilir? Kale, top, forma,
ayakkab1 vb. yapiminda ona zarar vermeyecek malzemeler neler olabilir?

B. OKULDA...

Bu boliimdeki ¢calismalar 6. sayfayla ilgilidir. Bu sayfay1 ¢ocuklara okumadan 6nce onlara sorular
yOneltebilir, okuma esnasinda yanitlar1 bulmalarini isteyebilirsiniz.

Boliimle Ilgili Sorular

1. “Fen bilgisi dersinde Camsunun arkadaslar1 rengarenk giildii. Camsu kirmizi kirmizi dii-
siindii. Hasan Ogretmen kizard1” Peki, sizce kirmizi rengin anlami nedir?

2. Camsunun arkadaslarinin dersteki duygu renkleri neler olabilir?

3. Camsu neden artik okula gitmek istemiyor?

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligsmalar

Bu boliimiin amaci dogaglamalar araciligiyla ¢ocuklarin metinde sozii edilen durumdan yola ¢1-
karak ¢ocuk haklari ile ilgili farkindaliklarini gelistirmektir.

Drama (Canlandirma): Yaralayan Sozleri Kesfetme

Gerekli malzeme: Yaralayan Sozler Tablosu, Cocuk Haklar1 S6zlesmesi.

Birinci adim

e FEtkinlige baslamadan once ¢ocuklarin doldurmasi igin “Yaralayan Sozler” baslikli bir tablo
hazirlayin.

e Ogrencileriniz arasindan on tane ¢ocuk secin. Cocuklardan biri Camsu roliinii alsin, diger-
leri de onun arkadaslari olsun. Arkadaslari roliindeki ¢ocuklar iki sira halinde dursunlar. Bu-
rada her sirada bes ¢cocuk olmasina ve iki siranin da birbirine paralel bi¢cimde konumlanma-
sina dikkat edin. Siradaki her ¢ocugun ytiz ytlize bakmasini saglaymn. Cocuklar bu sekilde
tam bir koridor olustursunlar. Camsu bu koridorun disinda beklesin.

e (Cocuklara birazdan Camsunun bu iki ¢izgi/koridor arasindan gececegini, gecerken her ar-
kadaginin oniinde sirayla bir siire duracagini, ontinde durdugu kisinin Camsu’ya cam be-
deniyle ilgili sozctliklerden (sayfa 6) olusan hitaplarla seslenecegini anlatin. Cocuklara me-
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tindeki sozctiklerin/ctimlelerin (“Cam miizesi”, “dus alirken camsil mi kullaniyorsun?” vb.)
yani sira kendi tirettigi sozciikleri/ctimleleri de sdyleyebileceklerini belirtin.

Camsu arkadaslarindan bu sozctikleri dinleyerek koridor boyunca ilerlesin. Camsu roliin-
deki ¢cocuk duydugu ctimleler karsisinda giilmemeli, bunlari isiten Camsunun duygulariyla
hareket etmelidir.

Bu arada koridor sirasinda yer almayan ve canlandirmayi izleyen diger cocuklar da “Yarala-
yan Sozler” tablosunun birinci stitununa Camsu’ya sdylenen sozctikleri not alsinlar.

Ikinci adim

Cocuklarla birlikte “Yaralayan Sozciikler” tablosuna bakin. Camsu’ya cam bedeniyle ilgili
neler soylendigini ve yazildigin1 konusun. Séylenen her sozciigii/climleyi ekleyerek tablo-
nun ilk stitununu tamamlayin.

Daha sonra ¢ocuklara ifade 6zgiirliigiiniin ne oldugunu, herkesin diisiincesini ifade etme 6z-
gurliigtiniin olup olmadigini sorun.

Yaralayan Sozler

Ardindan Cocuk Haklar1 Sozlesmesinin 13. maddesini okuyun. Bu maddenin ¢ocuklara
ifade 6zgiirligl tanidiginy, ancak bunun ayn1 zamanda bagkalarinin haklarini ve sayginlik-
larini zedeleyici ifadeleri de sinirlayan bir madde oldugunu anlatin.

Cocuklara asagidaki sorular1 yoneltin ve sorularin cevaplarini hep birlikte tartisin.

Oneriler

Canimizin istedigi her seyi her zaman soyleyebilmeli miyiz?
Diistincelerimizi ve inanglarimizi ifade etmenin bir sinir1 olmali midir?
Baskalariin haklarini ne zaman ihlal ederiz?

Sakalar incitici oldugu zaman onlara “saka” diyebilir miyiz?
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COCUK HAKLARIYLA ILGILI EK CALISMA

1. Yaralayic1 Sozler Tablosu

Bu c¢alisma yaralayici sozlerle ilgili daha ayrintili bir uygulamadir. Bunu oykiiyii okumay1 bi-
tirdikten sonra da yapabilirsiniz. Camsu'dan hareket ederek grubunuzdaki ¢ocuklarin birbirlerine
karsi nasil bir dil kullandiklarini gézlemleyip bu farkindaligi haklar egitimi konusundaki ek calisma-
larla iliskilendirerek genisletebilirsiniz.

Cocuklardan asagidaki “Yaralayici Sozler” tablosunu doldurmalarin isteyin. Herkes etrafinda

(okulda, evde, sokakta, televizyonda, internette vb.) duydugu sozctikleri/ctimleleri, takilan isimleri

bu boliimlere yazsin. Cocuklar kendi tablolarini yaptiktan sonra onu sessizce incelesinler. Daha sonra

Birlikte Sorgulama ve Degerlendirme Sorularima gecin.

Buradaki amacimiz, herkes kendi kategorisini olustururken ayni sozctiklerin herkes icin farkl

anlam ve duygu ifade edebilecegini ¢ocuklarin fark etmelerini saglamak.

Yaralayic1 Sozler Tablosu

Camsu’ya
Soylenenler

Takilma
/ Saka/
Yaralayici
degil

Biraz
Yaralayici

Yaralayic1/
Asagilayici

Cok
Yaralayic1/
Asagilayici

Asiri
Yaralayic1/
Asagilayici
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Birlikte Sorgulama ve Degerlendirme

1.
2.

© ® N o W B

Baz1 sozciikleriniz birden fazla stitunda yer aliyor mu?

Neden bazi sozctikler bazilarimiz icin eglenceli ve sakincasizken bazilarimiz igin yaralayici
kategorisinde yer aliyor?

Tablolardaki sozctikler daha ¢ok nelerle ilgili? (fiziksel goriiniim, zeka durumu, cinsiyet, aile
ve etnik koken vb.)

En ¢ok hangi kategoride sozctik var?

Insanlar neden bu sézciikleri kullanirlar?

Insanlar1 sozciikle incitmek bir siddet cesidi midir?

Insanlarin yaralayici ve siddet iceren sozciikler sylemesine izin verilmeli midir?
Cocuk Haklar1 Sozlesmesinin 13 ve 14. maddeleri neler anlatiyor?

Kotii ve yaralayic1 sozciikler hangi agilardan insan ve ¢ocuk haklari ihlali anlamina gelir?

10. Sizce canimizin istedigi her seyi her zaman soyleyebilmeli miyiz?

11. Diistincelerimizi ve inanglarimizi ifade etmenin bir sinir1 olmali midir?

12. Bagkalarinin haklarini ne zaman ihlal ederiz?

2. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara yedinci sayfadaki resim boliimiine ¢izmeleri i¢in asagidaki onerileri soyleyebilir ya da
onlardan kendi sectikleri bir olay1 resimlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrinti-

larin metne uygunlugu bir okuma-anlama ve eslestirme becerisi oldugundan, ¢ocuklara bu boliimde

bahsedilen olaylara bagli kalmalar1 gerektigini animsatin. Satir aralarindaki bilgileri elbette kendi yo-
rumlariyla aktarabileceklerini belirtin.

Oneriler

Camsu'nun arkadaslarinin onunla dalga ge¢mesi
Camsunun kirilmasi, tiztilmesi

Camsunun bedeninin ¢atlamasi

Camsunun gokkusagi renklerini anlatan anlar
Camsunun kirmizi duygularini anlatan anlar

Bu boliimle ilgili ¢izmeyi istediginiz diger olaylar

27



3. BOLUM

Bu boliim kitabin 9, 10. ve 11. sayfalariyla ilgilidir. 9. sayfay1 okumadan 6nce ¢ocuklara asagidaki

sorular1 yoneltebilir, onlara bir okuma amaci vererek bu boliimii okurken sorularin yanitlarini bul-

malarini isteyebilirsiniz.

Eve gittiginde annesi salonda gazete okuyordu. Camsu’dan gikan bir it se-
sine bile ¢ok tiziilen annesi onu bu halde goriirse hig iyi olmazdi. Renklerini ve
seslerini kendine saklayabilmeyi ok isterdi Camsu. Annesine uzaktan, “Mer-
haba.” diyerek uyuyup dinlenmek istedigini s6yledi ve hemen odasma gitti.
Oysa hig uykusu yoktu. Aklindan gegenleri kendine saklamak istedigi zaman-
larda hep sapka giyerdi. Yine sapkasini giydi ve yumugak yatagma uzandi. igi
bugulands, gozlerini kapadi...

Mutfaktan yiikselen endise titresimleri odasma ulagtiginda titregimler énce
odadaki toplari sonra da Camsu’yu hareketlendirdi. Uykulu gozlerini agip mut-
fakta konusulanlar1 duymaya calisti. Babasi bugiin okula gittigini anlatiyordu.
Okul miidiirii, gazetecilerin ilgisinden hoglanmis ama kizlarm baslattig: imza
kampanyasini pek sevmemisti. Okulda bir kiz futbol takimi kurulmasin iste-
medigini, buna mecbur kalirsa saha icin bir kurus bile vermeyecegini sdylemis
ve takimin biitiin masraflarini onlarin tistlenmesini istemisti. Kog da kiz takimi-
nm kurulmasini destekleyince okul miidiirii iyice sinirlenmis, “Siz Camsu’yu
okula kabul ettigime siikredin. Zaten velilerden cok sikayet var. [stersem hemen
onun okulla iligigini keserim.” diyerek babasin ve takim kogunu odasindan ¢1-
Karmusti.

Mutfaktan yiikselen endise titresimleriyle Camsu'nun ici karardi. Herkesin
bagina dert oluyorum, diye diigiindii. Artik iyice emin olmustu, okula devam
etmek istemiyordu. Okulu ve 6grenmeyi sevse de okulda mutsuzdu. Her istegi
yeni bir masrafa sebep oluyordu. Hicbir sey yapmadan otursa bile 6zel destege
ihtiyaci vardi. Arkadaslariyla kosmayi, onlara sikica sarilmays, el sakalari yap-
mays, onlarla birlikte dans etmeyi ve top oyunlar1 oynayabilmeyi ¢ok isterdi.
Aslinda yumusak yerlerde bunlari yapmas: imkansiz degildi. Ama engeller hig
bitmiyordu. Yumusak bir yer oldugunda bu kez de, “Dur sakin yapma, zarar
gortirstin.” diyen yetigkinler onu durduruyordu. En iyisi hicbir sey yapmamak
ve istememek, diye diisiindii. Diistindiikge gozleri bulutland1.

Annesiyle babasinin kendisiyle ilgili konustuklarini hissettik¢e Camsu oda-
sinda titregiyordu. “Futbol takimi ve sahanin masrafini karsilayamayiz.” dedi
babast. Cit...

“Evet, zor biraz.” dedi annesi. Git git... “Futbol takumu fikri cok giizeldi. Kes-
ke gerceklesebilseydi. Camsum ok tiziilecek.” Cit cit cit...

Boliimle ilgili Sorular
1. Camsu ne zaman sapka giyiyor ya da giymek istiyor? Ne oluyor?
2. Camsu artik okulu birakma konusunda kararli mi? Neden?

3. Okul miidiiri kiz futbol takimu fikrini nasil karsiliyor?
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Camsu odasindan gikti. Anne ve babasina artik okula gitmek istemedigini
soylerken neredeyse simsiyaht. Annesi ona sarilds. “Her zaman bir ¢ozim var-
dir, bir yolunu buluruz canim, sen iiziilme.” dedi.

Yemek sasinda babasi kizini neselendirmek icin ctede Camsu’yu go-
ren bir sirk miidiiriinden bahsetti durdu. Yaz tatilinde onun sirkte hayvanlarla
ilgilenmesini isteyen miidiir bunun karsiliginda ona maas verecegini soylemis-
ti. Boylece futbol sahasi igin para biriktirebilecegini, isterse sirkteki baz1 6zel
giinlerde sahneye ¢ikip seyirciyle tanisabilecegini ve kiz futbol takimi kurmak
istediklerinden seyirciye de bahsedebilecegini anlatmisti. Béylece futbol oyna-
mak isteyen baska kizlar ve 6zel ihtiyaglar1 olan ¢ocuklar icin de bir sey yapms
olacagimi soylemisti.

Annesi bunlari Camsu’ya anlatan esine ok kizdi. “Delirdin mi! Bunlar Cam-
su’ya sOylenir mi!” diyerek masadan firladi. Babasi, Camsu'nun kendisiyle ilgili
seyleri bilmeye hakki oldugunu sylese de esini sakinlestiremedi.

Sirk isini duyunca Camsu’nun iginin renklendigini géren annesi, “Bosuna
umutlanma kii¢tik hamm, higbir yere gidemezsin.” dedj; sirkteki filleri, atlari,
maymunlari, ip cambazlarini ve ates dansi yapanlari diisiindiikce, “Olmaz, ke-
sinlikle olmaz, kesinlikle. Kirilirsin, ezilirsin, erirsin, miimkiin degil.” diyerek
evin iginde dolasti, hop oturdu hop kalktr.

qitirt eslik ediyordu. “Hayalime ulagsmama belki
bu sirk isi yardim edebilir. Bu istegimi 6nemse-
meyerek asil sen beni kiriyorsun, eziyorsun.” An-
nesi onun yanma gelip oturdu, endiseliydi. Cam-
su konusmaya devam etti. “Hem hayvanlar bana
zarar veremez, biliyorsun. Onlarm titresimlerini
hissedebiliyorum. Onlar da benimkini hissediyor,
merak etme.”

Camsu ve annesi birbirine sarildi. Onlar saril-
dik¢a Camsu’nun icinde giinlerdir susmayan ¢t
qit sesleri kesildi.

Annesiyle babasi diisiinmiis, Camsu'nun bir
stire sehirden uzaklagmasina ve istedigi seyi yap-
masina izin vermiglerdi. Ertesi giin sirke katilmak
igin hazirlanmaya basladiginda Camsu yine gok-
kusag renklerine kavustu. Anne ve babasindan
ilk kez ayri kalacaktr. {1k kez tek basina olacakt: ve
ilk kez kendi karariyla bir seyi gergeklestirecekti.
Bir ay boyunca sirkle birlikte dolagacak, izleyici-
lere kizlarin futbol oynama hakkindan bahsedip

Camsu da toplariyla birlikte odanin iginde biitiin gece zipladi. O gece ¢ok
renkli bir gece oldu. Annesini ikna edemeyecegini anladiginda Camsu’nun
igine kara bulutlar ¢oktii. Bu yeni futbol oyunu onun igin ok
onemliydi. Hem onu destekleyen arkadaslar1 hem de kendisi
igin heyecan vericiydi. Koltuga oturdu. Bedeninden daha
once hi¢ duymadig: qitirtilar yiikseliyordu. “Yapmak iste-
digim tek bir sey var, anne.” dedi. Her ciimlesine onlarca

istedigi diger seyler icin de destege hakki oldu-
gunu onlara anlatacakti. Bunun igin bir konusma
bile hazirlamisti. Daha simdiden igini, digini, her
yerini heyecan titresimleri sarmust1. Sirkteki aslan-
lary, filleri ve ip cambazlarini diistindiike daha
da heyecanlaniyordu.

A. ODASINDA...

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Calismalar

Bu bolim 9. sayfayla ilgilidir. Boliimiin amaci, dogaclamalar araciligiyla ¢ocuklarin metinde
sozl edilen durumdan yola ¢ikarak ¢ikarimda bulunma ve satir aralarini okuma becerilerini gelis-
tirmektir.

1. Drama (Canlandirma): Okul Miidiirii Kiz Futbol Takimi Fikrini Nasil
Karsilad1?

Animsatma

Bu ¢alismada miidiiriin hem bir “kiz” futbol takimi kurulmasimma hem de bunun Camsu’ya
Ozel bir formatta tasarlanmasina karsi geldigini ¢ocuklara animsatabilirsiniz. Boylece ¢ocuklarin
hem Camsu’yu hem de diger kizlar1 kapsayan ihlallere dair konusma olanaklari olacaktir.

Cocuklardan okul miidiirii ve Camsunun babasi arasinda gecen diyalogu canlandirmalarini is-
teyin. Gerekirse kitaptaki bu boliimii tekrar okuyarak ¢ocuklara animsatin. Daha sonra iki ¢ocuk
(baba ve miudiir roliinde) ortaya gelsin ve durumun genel hatlarina ve metnin iletisine/vurgusuna
uyacak sekilde dogaglama yapsinlar. Onlar canlandirma yaparken izleyici olan ¢ocuklardan da din-
ledikleri/izledikleri diyaloglarda hak ihlalleriyle ilgili ciimleler kuruldugu anda “bip” sesi ¢ikarma-
larini isteyin (Sesi bir kez ¢ikarip susmalilar). Canlandirma yapanlar bip sesini duyduklarinda dogac-
lamalarini kesmeden rollerine ve diyaloglarina devam etsinler. Canlandirma bittikten sonra ¢ocuk-
larla bip sesleri hakkinda konusun, hangi haklarin ihlal edildigini tartisin. Daha sonra iki farkli ¢o-
cuga yeni bir canlandirma yaptirarak farkli hak ihlallerine de deginmeleri i¢in firsat yaratin.
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2. Tartisma: Buras1 Benim de Okulum!

Bu calismay1 onceki canlandirmayla birlegtirebilir, canlandirmadan sonra hemen bu diistin-
me-degerlendirme boliimiine gegebilirsiniz. Okul mudiiriiniin “Siz Camsuyu okula kabul ettigime siik-
redin. Zaten velilerden cok sikayet var. Istersem hemen onun okulla ilisi§ini keserim.” (sayfa 9) ciimlesinden
yola ¢ikarak okul mudiiriiniin bunu yapma hakk: olup olmadigini egitim hakki maddesi baglaminda
tartismaya a¢in. Camsunun bedenindeki 6zel durum sebebiyle bu tartismay1 engelli cocuklar mad-
desi kapsaminda da degerlendirmelerini isteyebilirsiniz. (Madde 28: Egitim Hakk1 ve Madde 23: En-
gelli Cocuklar)

Tartismay1 yonlendirmek icin asagidaki sorular1 6grencilerinize yoneltin:

e “Artik iyice emin olmustu, okula devam etmek istemiyordu. Okulu ve 6grenmeyi sevse de
okulda mutsuzdu.” Sizce Camsu neden mutsuz? Neden okula devam etmek istemiyor?

e  Okul kimin okulu, Camsunun mu, okul miidiiriiniin mii? Bu durumda kim ne yapabilir? Ki-
min ne yapmaya hakki var ya da hakk yok?

Animsatma

Egitim hakkin1 “esit firsatlar”, “kaliteli egitim” ve “insan kisiliginin eksiksiz gelisimi igin egi-
tim” konular1 kapsaminda Madde 29'u da kapsayacak sekilde giindeme getirip ¢ocuklarla tartisa-
bilirsiniz. Konuyu “nitelikli egitime esit erisim firsat1” temelinde konusurken okulun fazladan yar-
dima ihtiya¢ duyan ve 6grenim gilicliigii ceken ¢ocuklara yonelik diizenlemeleri, araglar1 vb. ay-
rintilar1 da edinmesi gerektigine; okullarin sadece basari igin degil kiiltiir, sanat, spor vb. alanlara
erisim hakkini saglamasi zorunluluguna da deginmeyi unutmayin. Bu baglamda serbest zaman
etkinlikleri konusunda ¢ocuklarin oyun hakkini da (31. Madde) vurgulayabilirsiniz. Oyun ve spor
hakkinin sadece eglence amagcli olmadigini, kisisel ve zihinsel gelisim i¢in de egitim sistemi i¢in-
deki gerekliligini animsatabilirsiniz.

3. Yaratic1 Yazma ve Drama: Camsu’nun Istekleri ve Thtiyaclar:

Gerekli malzeme: Kagt.

Bu ¢alismada Camsunun “istekleri” ve “ihtiyaclar’” konusu haklar baglaminda ele alinacaktir.
Bu yaratic1 yazma ve drama etkinligi hem bir okuma-anlama ¢alismasidir, hem de bunun ardindan
yapilacak haklar egitimi ek ¢alismasi igin bir hazirlik asamasidir. Etkinlik sirasinda verdiginiz yoner-
gelerle cocuklarin sirasiyla asagidaki asamalari yerine getirmelerini saglayiniz:

1. Cocuklara Camsunun yapmaktan hoslandig1 ve en cok yapmak istedigi seylerin bir listesini
¢ikarttirin. Herkes metinden yola ¢ikarak bir liste olustursun. Bu listede ¢ocuklardan Cam-
sunun yapmaya ozlem duydugu, ama cam bedeninden dolay1 yapamadig: seyleri alt alta
yazmalarini isteyin.

2. Herkes ismini kagidinin arka ytiziine yazsin. Daha sonra kagitlar1 degistirsinler.

3. Herkes eline gelen kagittaki listeye baksin ve listedeki maddelerden birini segip ona bir oneri
yazsin. Bu 6neri o eylemi Camsunun yapmasini miimkiin kilacak yaratici bir ¢oziim Onerisi
formatinda yazilmalidir.

4. Distinmeleri ve yazmalari igin verilen birkag¢ dakikadan sonra her bir cocuk baska bir arka-
dasinin kdgidini alsin ve onun da listesindeki seylerden birine bir Oneri yazsin. Yazma isi, rit-
mik bir saymaca ¢alismasiyla da yapilabilir. Yani 1-2-3 dediginizde herkes 6niinde duran ka-
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g1d1 sagindaki arkadagina verebilir. Oneri yazma isi en az 3-4 kez yapildiktan sonra galisma-
nin ilk asamasi biter.

Bu yazma calismasindan sonra ikinci asamaya (canlandirmaya) gegin. Bu boliimde herkes
kendi kagidini bulup alsin. Listesindeki maddeler icin arkadaslarinin yazmis oldugu oneri-
leri okusun.

Daha sonra ortaya iki ¢ocuk gelsin. Cocuklardan biri Camsu roltinii alsin, digeri ise bir ma-
kine olsun. Camsu onu mutsuz eden seylerden birini secip bunu makineye anlatsin. Orne-
gin, “Dans etmeyi ¢ok seviyorum. Kendime zarar vermeden nasil dans edebilirim?” diye ma-
kineye sorsun. Makine de onun bedensel 6zelliklerine uygun olacak sekilde ona nasil dans
edecegine dair bir ¢éziim 6nersin. Onerisini Camsu roliindeki ¢ocuga sdylemeden 6nce ma-
kine her defasinda su ctimleyle soziine baslasin: “Her zaman bir ¢oziim vardir. Bir yolunu bulu-
ruz. Bakalim bu sorun igin neler yapabiliriz.” dedikten sonra onerisini dile getirsin (Bu s6z Cam-
sunun annesinin ona soyledigi ctimledir. Sayfa 10). Boylece bu ¢iftin canlandirmasi sona erer.

Daha sonra farkli iki cocuk cagirin ve siirece devam edin. Isterseniz her defasinda iki roldeki
¢ocugu da ayn1 anda degistirebilirsiniz ya da Camsu roliindeki ¢ocuk birkag tur sabit kalir,
sadece Oneri iiretecek makine roliindeki cocugun yerine bagka bir cocuk gelebilir. Ayni sorun
icin en az 2-3 Oneri almay1 unutmayin.

Animsatma

Bu calismada onemli olan nokta, her sorunun bir ¢oziimii olabilecegine dair bir farkindalik

olusturmak ve bunun ancak bilgiden (camin 6zellikleriyle ilgili) yararlanarak ¢oziilebilecegini
vurgulamaktr.

Camsunun makineye soracag1 sorularda ve makinenin verecegi yanitlarda iki cocugun da ori-

jinal kurgudan uzaklasmamasina 6zen gosterin. Yani Camsunun yapmaktan hoslandig seylerin
listesini olusturmak igin sayfa 9da ve oncesinde bahsedilen konulara odaklanmalar1 gerektigini
¢ocuklara animsatin.

4. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara 8. sayfadaki resim boliimiine gizmeleri i¢in asagidaki onerileri soyleyebilir ya da on-
lardan kendi sectikleri bir olay1 resimlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrintilarin
metne uygunlugu bir okuma-anlama ve eslestirme becerisi oldugundan ¢ocuklara bu boéliimde bah-
sedilen olaylara bagli kalmalar1 gerektigini animsatin. Satir aralarindaki bilgileri elbette kendi yo-
rumlariyla aktarabilirler.

Oneriler

Camsunun biitiin renklerini sapkasiyla saklamak istedigi an.

Camsunun babasi ve takim kogu okul miidiirtiniin odasindayken.
Camsunun yapmak istedigi, ama yapmasina izin verilmeyen seyler.
Camsu’nun anne babasinin futbol sahasi hakkinda konusmalari, tizlintiileri.

Bu boliimle ilgili cizmeyi istediginiz diger olaylar.
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B. OKUL SONRASI EVDE, ANNE VE BABASIYLA...

Bu boliim 10 ve 11. sayfalarla ilgilidir. Bu sayfalar1 ¢ocuklara okumadan 6nce onlara sorular yo-
neltebilir, okuma esnasinda yanitlar1 bulmalarini isteyebilirsiniz.

Béliimle Tlgili Sorular

1. Camsunun umutsuzlugu bir aksam yemeginde rengarenk bir umuda dondii. Onu umutlan-
diran olay nedir? Annesinin ve babasinin bu olaya bakist nasildir?

2. Camsu, annesini nasil ikna etti?
3. Camsu'nun igindeki g1t ¢it sesleri neden durdu? Buna sebep olan olay ve duygu neydi?

4. Neden Camsu’dan gokkusagi renkleri yansiyor? Bu renklerin sizce anlami ne? Camsu ne his-
sediyor? Onu heyecanlandiran seylere bir renk verseniz hangi olay hangi gokkusag: rengi olurdu?

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Calismalar

Bu boliimiin amaci, dogaglamalar araciligiyla cocuklarin ¢ocuk haklar: konusunda farkindalikla-
rin1 ve empati yapabilme yeteneklerini gelistirmektir.

1. Drama (Canlandirma)

Gerekli malzeme: Her ¢ocuk igin bir kirmizi ve yesil kart/kagit (Istenirse kirmizi ve yesil boya
kalemleri de kullanilabilir.).

A. Camsu’nun babasi ve sirk miidiirii arasinda

Cocuklardan sayfa 10da yer alan olaydan yola ¢ikarak sirk miidiiriiniin Camsunun babasiyla
olan sohbetini canlandirmalarini isteyin. Bu canlandirma igin segtiginiz iki ¢ocuk ortaya gelsin. Di-
ger cocuklarin elinde kirmizi ve yesil kartlar olsun, iki gocugun sohbetinde gegen ciimlelere es za-
manli olarak kartlarla eglik etsinler. Ornegin; sirk miidiiriiniin ya da Camsu'nun babasindan haklarla
ilgili olumlu bir sey duyduklar1 an yesil karti, hak ihlaline dair bir ctimle duyduklarinda ise kirmizi
kart1 kaldirsinlar. Boylece hem aktif dinleme hem de ¢ocuk haklar1 konusu pekistirilmis olunur. Uy-
gulama sirasinda dogaclamay1 bazen durdurabilir ve dinleyen ¢ocuklara neden o kart1 kaldirdikla-
rin1 sorabilir, duyduklari ctimlenin hangi hakki destekledigi ya da ihlal ettigine dair bir agiklama/yo-
rum isteyebilirsiniz. Ayni ¢alismay1 B boliimiinde yer alan Camsu ve annesi arasindaki canlandirma
konusu i¢in de uygulayabilir, Camsunun annesini ikna ettigi andaki ¢ocuk haklar1 ve hak ihlallerini
konusabilirsiniz.

B. Camsu ve annesi arasinda

Camsu'nun sirkte calismak i¢in annesini ikna ettigi anin (sayfa 10-11) canlandirilmasidir. Bu ¢a-
lismada da oncekilerde oldugu gibi metnin ana iletisinden uzaklasmadan yeni diyaloglar dogaclana-
bilir. Isterseniz bunu bir sonraki “Eger Boyle Olsaydr” uygulamastyla da birlestirebilir, dogaclamay1
daha derin ve katmanli yapilandirabilirsiniz.
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2. Yaratic1 Drama-Tartisma: Eger Boyle Olsaydi: “Camsu Annesini Nasil
Ikna Etti?”

Bu calismada amacimiz ¢ocuklarin farkl alternatifleri gormelerini saglamaktir. “Camsu ve an-
nesi arasindaki diyalog eger farklh bir sekilde ilerleseydi acaba neler olurdu?” sorusunu yonelterek
her se¢imin bizi farkli yerlere tasiyabilecegini onlara gosterin.

Bu uygulamada ¢ocuklardan biri anne, digeri Camsu roliinde olsun. Cocuklardan Camsu'nun,
duygu ve diisiincelerini konusarak degil de aglayarak, kiiserek vb. yollarla ifade ettigini diisiinmele-
rini saglayin. Onlara “Camsu kirildigini, tiztildiigiinii ve kizdigini iletisime ve sorun ¢ézmeye agik ol-
mayacak bicimlerde davranarak anlatmaya ¢aligsaydi neler olurdu? Bu durumda “Camsu ve annesi-
nin davraniglarinda nasil degisiklikler olurdu ve birbirlerine neler sdylerlerdi, neler yasanirdi?” soru-
larin1 yoneltin, aldiginiz yanitlar ve dogaclama etkinligi sonrasinda hep birlikte tartisma ortami ha-
zirlayin.

Bu dogaclamalar: isterseniz bir tarafin, yani Camsu ya da annesinin iletisime agik oldugu ya da
ikisinin de kapali oldugu vb. versiyonlarla gesitlendirerek asamali olarak da uygulatabilirsiniz.
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COCUK HAKLARIYLA ILGILI EK CALISMA

1. Ihtiyaglar-Istekler

Bu ¢alisma “ihtiyaglar” ve “istekler” konusuyla ilgilidir. Calismay1 oykiiyti okumay bitirdikten
sonra da yapabilirsiniz. Camsu’dan hareket ederek egitim hakki ve engelli cocuklarla ilgili maddeleri
haklar egitimi konusundaki ek ¢alismalarla iliskilendirerek de genisletebilirsiniz.

e (Cocuklardan “ihtiyag” ve “istek” sozciiklerini diisiinmelerini isteyin. Gerekirse sozliik ta-

nimlarina bakip tartisma ortami yaratabilirsiniz. Onlara ihtiyacin, yasamimizi siirdiirmek
ve hayatta kalabilmek icin en temel seyler oldugunu, yani onsuz yapamayacagimizi, istekle-

rin karsilanmamasi ve eksik olmas1 durumunda ise yasamimizin devam edecegini anlatin.

e Daha sonra bir ¢ocugu biiytik bir kraft kagit tizerine yatirarak ¢ocugun siluetini/kalibini ¢1-
karin. Bedenin igine “ihtiyaclar1” (yiyecek, yatak, su, giysi, ilag, sevgi, mutluluk, aile, arkadas

vb. seyleri); disina da “istekleri” ({inlii olmak, basarili olmak, cep telefonu, bilgisayar, markali

ayakkabi, markali giysi, cok para, bisiklet vb. seyleri) yazin. Isterseniz cocuklardan énce bu
kavramlar bireysel olarak diistinmelerini isteyebilir, cocuklarin gortiglerini aldiktan sonra

onlar1 siluetin igine ve disina yazabilirsiniz.

ihtiyaclar

istekler

2. Iss1z Bir Adada

Malzeme: Istekler ve Thtiyaclar kartlari, 3-4 zarf.

Istekler ve ihtiyaclar konusunu bir oyunla da ele alabilirsiniz. Cocuklara bir gemide yolculuk
ederken geminin battigini, kurtulanlarin issiz bir adaya giktiklarini, adada onlardan bagka kimsenin
yasamadigini sdyleyin. Birileri onlar1 bulana kadar (belki de hi¢ kimse bulamayacaktir) bu adada bir-

likte yasamak zorunda olduklarini ve bunun i¢in de ihtiyaglarini siralamalar1 gerektigini anlatin. Bu
arada gemideki yolcularin farkli tilkelerden geldiklerini; yani farkli dil, din ve kiiltiirlere sahip olduk-
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larin1 agiklayin. Ug ya da dort grup olusturun ve her gruba bir zarf verin, zarflarin iginde 30 kart ol-
dugunu belirtin. Her grubun bu kartlar1 incelemesini ve 30 kart icinden en gerekli oldugunu diistin-

diikleri 10 kart1 se¢gmesini isteyin. Her grup kendi arasinda tartisip kendi onceliklerini se¢sin. Daha

sonra her grup sectigi kartlar1 sergilesin.

S I U N O U

[
N R O

13.
14.
15.

Animsatma

Herkesin insan haklar1 baglaminda aslinda biitiin ihtiyag ve isteklere sahip olmasi gerekir. Yi-
yecek, tibbi bakim, temiz su, bariak vb. seyler hayatta kalmamiz i¢in yeterlidir. Ancak diger kart-
lar da iyi yasayip gelisebilmek igin gereklidir. Clinkii yasam sadece hayatta kalma miicadelesi de-
gildir. Gerekirse ¢ocuklara hayatta kalma (survival) formatinda yapilan yarismalar1 6rnek vere-
bilir, insanin 6mri boyunca bu sekilde yasayamayacagini, kendimizi gelistirmek ve gerceklestir-
mek icin bagka seylere de ihtiyactmiz oldugunu tartisabilirsiniz. Konuyu “istekler” ve “ihtiyaclar”
baglaminda ele alirken, “Biiytiyiip gelismemiz igin gerekli olan kartlar hangileridir?” ve “Bunlar
olmazsa yasam nasil olur?” vb. sorular1 da tartismay1 unutmayin. ihtiyaglarm herkes i¢in ayn1 ol-
masi, isteklerin ise herkese gore farklilik gostermesi konusunu da vurgulamaniz énemlidir.

Kartlar1 kendiniz tasarlayabilirsiniz. Kartlarin tizerine sadece asagidaki sozctikleri yazabilir
ya da o sozciiklere uygun gorseller de bularak kendi kartlariniz1 yapabilirsiniz.

Kartlar
Gortistimti /diistincemi paylasma firsatlar:

Temiz su

Kendi yatak odam

Istedigim gibi harcayacagim miktarda para
Bilgisayar ve internet

Esit davranis/muamele

Temiz cevre

Cep telefonu

Hamburger, pizza vb.

. Dinlenme ve oyun firsatlar:
. Televizyon, gazete vb.

. Dinimin/inancimin gereklerini yerine ge-

tirme firsatlar

Rahat bir ev

Modaya uygun giysiler
Tatil

fark etmelerini saglayin.

1. Yasamak i¢in gerekli olan kartlar hangileri?

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.

Besleyici yiyecekler
Istismardan korunma
Egitim

Doktor, saglik, ilag, as1 vb.
Bisiklet

Tatly, ¢ikolata, dondurma vb.
Taki, aksesuar vb.
Miizikcalar

Sicak tutan giyecekler
Aile, arkadas vb.
Oyuncaklar

Demokratik se¢im

Saat, takvim

Kiiltiiriimii ve dilimi kullanabilecegim fir-
satlar

Ulagim firsatlari

Gruplara asagidaki sorular1 yonelterek “istek” ve “ihtiya¢”larimin hangi konuda agir bastigini

2. Biyuytip gelismek icin gerekli olan kartlar hangileri?
3.

Gruplar hem kendilerinin hem de diger gruplarin sectikleri kartlar1 degerlendirsinler. Daha

“Olsa iyi olur, ama oncelikli seyler degil.” dediginiz kartlar hangileri?

sonra isterseniz bu tartismalardan yola ¢ikarak hep birlikte yeni bir kart seckisi yapabilir, oncelikleri

“ihtiyaclar” ve “istekler” baglaminda siralayabilirsiniz.
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4. BOLUM

Bu boliim kitabin 13. ve 14. sayfalariyla ilgilidir. 13. sayfay1 okumadan 6nce ¢ocuklara asagidaki
sorular1 yoneltebilir, onlara bir okuma amaci vererek bu boliimii okurken sorularin yanitlarini bul-

malarini isteyebilirsiniz.

Camsu'nun sirkteki ilk giinii biiytik sirk ¢adirmin i¢indeki ve digindaki te-
last izleyerek gegti. Ertesi giin sirkin aqiist yapilacakti. Herkes oradan oraya
kosturuyor, kendi gosterisi i¢in hazirlik yapiyordu. Her sey ¢ok renkliydi, cok
giizeldi. Camsu o giin baz1 provalari izlerken ne oldugunu bilemedigi titregim-
ler hissetti. Ona mutsuzluk titresimi gibi geldi ama tam anlayamadi. Yiiksek
sesli miizik, insanlarin bagrislar1 ve hayvanlarin sesleri birbirine karigmusti.
Duydugu titresim Camsu’nun hoguna gitmemisti. Sesler ve titresimler bedenini
¢ok yordugu icin biitiin giin sirk ¢adirinda dolasamayacagini anlad1. Dinlen-
mek icin kendi cadirna gitti. Ertesi giin sirkin ailis1 vardi. Birkag giin orada
kalacaklardi. Onu son giintin programina yerlestirmislerdi. Sirk miidiirii, onun
béliimii igin 6zel afigler hazirladiklarini ve her yere astiklarin sGylemisti.

Sirk agihginin yapildig1 giin Camsu igin gok farkli bir giin olmustu. {1k kez
bir sirk gosterisi izlemisti. Akrobatlar1 ve ip cambazlarini daha 6nce duymustu
ama bisiklete binerken labut geviren bir aslan, ates cemberinin iginden gecen bir
kaplan, kiigiik bir havuza merdivenden timsahlama atlayan bir timsah, yilanin
tizerinde yiirtiyerek cambazhk yapan bir tavus kusu, bagim kuma gémiip dans
eden bir deve kusu ve alti bash bir yilanla hi¢ kargilasmanusti. O gece Cam-
su heyecan titresimlerinden ve seyircilerin alkislarindan yorgun diistti. Gosteri
biter bitmez cadirmna gitti. Ertesi giin sirkteki hayvanlan ziyaret edip onlarla
tamgmay: diistintirken uykuya daldi. Rityasinda deve kuslariyla birlikte bir or-
mandaydi. Kocaman cam bir fliit gordii. Agaglardan bile uzun olan bu flitiin
igine riizgar estiginde ormana bir ezgi yayiliyordu. Bu sesle ormandaki her sey
titresiyordu. Miizigi duyan biittin deve kuglar1 bagim1 kuma gommiistii. Camsu

da onlar gibi yapmus, titresen bagin bir kum tepesinin igine sokmustu. Camsu
sabaha kadar bagini yastigina gémerek uyudu.

Sabah uyaninca ilk isi bir 6nceki gece gosteride izledigi deve kusunun ya-
nina gitmek oldu. Deve kusu bir kafesteydi. Bagi yine kumun iginde duruyor,
viicudu hig hareket etmiyordu. Uyuyor, diye diisindii Camsu. Ip cambazhg
yapan tavus kusu da onun daki kafesteydi. O sti. Gerindi. Ge-
rindikge kanatlar1 agildi, acildikea iginden rengérenk tiiyler ¢ikti. Tavus kusu
kiigtik kiz1 fark edince kanatlarini kapadi. Ondan korkmugtu. Camsu, onun
mutsuz oldugunu ve korktugunu titresimlerinden anlads; ona sarilmak istedi.
Kafesine dokundu. Tavus kusu farkli bir sey hissetmis ve onun kendisine zarar
vermeyecegini anlamigti. Kanatlarini yine agti. Cam kiz, onun géz ahci renk-
lerine hayranlikla bakti; konusmadan konustular, birbirlerini duyup anladilar.
Tavus kusunu galigtiran ve ip cambazhgin 6greten adamimn ona kizdigi zaman
tiiylerini yoldugunu 6grenince Camsu'nun igi gitirdadi.

Cam kizin ici o giin hayatinda ikinci kez hi¢ susmayan qitirtilarla doldu tas-
t1. Sadece tavus kusunun degil sirkteki diger hayvanlarin da mutsuz oldugu-
nu anlanusti. Ates cemberinden gegmeyi istemeyen kaplanin kirbaclanmasina,
timsahin bayat baliklarla beslenmesine, aslamin ag¢ birakilmasma inanamadi.
Onlar anlattikga ilk giin hissettigi titresimlerin sebebini anladi. Ama sirk mii-
diirtintin hayvanlara neden kétii davrandigini bir tiirlii anlayamadi. O giinden
sonra Camsu sirkteki higbir gosteriyi izleyemedi. Her alkista igi titredi.

Sonraki giinlerde hayvan arkadaslarim hi¢ yalniz birakmadi. Ceza ahp ag¢
birakilan hayvanlara gizli gizli yiyecek gotiirdii, kirbaclananlarm yaralarma
merhem siirdii. Ormandaki ¢cocuklarini 6zleyen kaplan, kafeste tek basina cani
sikilan aslami dinledi, onlar1 oksayip sevdi. Hayvan arkadaglarini dinledikge
hayvanlarm ve insanlarin benzer éykiileri oldugunu fark etmisti. Evde, okulda
ve sokakta doviilen, cezalandirilan, ag kalan ¢ocuklar oldugunu hatirlams, sir-
kin son giinii yapacag1 konusmaya bunlari da eklemisti.

Konugmas: hazir oldugunda onu ilk 6nce aslana okudu. Aslan onu dinler-
ken kiikredi durdu. Camsu’ya dikkatli olmasim soyledi. Camsu neden onun
0Oyle dedigini anlamadi. Sirkteki diger hayvanlarin onun i¢in neden endiselen-
diklerini, neden stirekli ona dikkatli ol titresimleri yolladiklarim da anlamadi.
Ama sirkin son giinii her sey anlagild:.

13

Boliimle Ilgili Sorular
1. Sirkteki ilk gliniinde Camsu neden yoruldu?
2. Camsu riiyasinda ne gordii?

3. Deve kuslar1 hakkinda neler biliyorsunuz? Icinde deve kusu gecen bir sarki, bilmece, ata-
s0zii ya da deyim duydunuz mu? Bunlarda deve kuslarinin hangi 6zelliklerinden s6z ediliyor?
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A. Sirkte Ik Giin...
Etkilesimli - Disiplinleraras1 Calismalar

Bu boliim 13. sayfayla ilgilidir. Boliimiin amaci, ¢ocuklarin metinde so6zii edilen durumdan yola
¢ikarak ¢ikarimda bulunma, renk ve gorsel okuma yeteneklerini gelistirmektir.

1. Renk ve Gorsel Okuma
Gerekli Malzeme: Kagit, boya kalemleri

Gokkusagl resmi ¢izip boyama ve sayfa tizerinde her rengin igine sozciik ve simgesel resimler
yapma calismasidir. Tlgili paragraflardan secilecek olaylar ayni da olsa bunlarin renklerle ya da soz-
ctiklerle anlatimi her ¢ocuk i¢in farkl olacaktir. Bu ¢alisma ayni metnin hepimiz i¢in farkli duygular
uyandirmasi, ayni olaylarin farkli sozciik ve imgelerle anlatilabilmesi vb. ayrintilar1 vurgulayabilece-
gimiz bir uygulama olarak pek ¢ok kazanima hizmet etmektedir.

Birinci adim

Cocuklara, “Sirkin ilk giinii herkes hazirlik yapryor, oradan oraya kosturuyor. Sirk ¢alisanlari, in-
sanlar, hayvanlar ve Camsu farkli duygu ve diisiinceler iginde, hepsi renkli, her yer rengarenk. Ilk
ve ikinci paragrafta yer alan hazirlik ¢calismalarini, provalar: ve Camsu'nun ailesinden uzakta yalniz
uyudugu ilk geceyi gokkusag renkleriyle anlatmaya ne dersiniz? Kim hangi renk duygular icinde?
Hangi hareket ya da is ne renktir?” vb. sorular sorun. Bunlarla ilgili sézctik ya da ciimleleri gokku-
sag1 rengi lizerine yazmalarini isteyin.

Ikinci adim

Bu adimda ¢ocuklarin gizdikleri gokkusagi resimlerini toplayin ve herkese kendi resmi gelmeye-
cek sekilde birer kagit dagitin. Herkes elindeki gorseli incelesin ve arkadasinin hangi olay i¢in hangi
rengi ve simgeyi kullandigini bulmaya ¢aligsin. Bunu isterseniz grup ¢alismasi ya da yarisma olarak
da uygulayabilirsiniz. Gruplardan olay ve gorsel eslesmesini bir bulmaca gibi ¢oztimlemelerini iste-
yebilir, calismay1 daha hareketli bir formatta yaptirabilirsiniz.

2. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara bu boliim gorselleri icin asagidaki bagliklar: 6nerebilir ya da onlardan 12 ve 13. sayfa-
nin alt kismina kendi sectikleri bir olay1 resimlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ay-
rintilarin metne uygunlugu bir okuma-anlama ve eglestirme becerisi oldugundan, ¢ocuklara bu bo-
liimde bahsedilen olaylara bagli kalmalar: gerektigini animsatin.

Oneriler

e  Sirk hazirliklar:

e Camsunun sirkteki ilk giinii

e  Sirk gecesi

e Camsu'nun sirkte kaldig1/uyudugu cadir
¢ Camsunun deve kusu riiyasi

e Buboliimle ilgili ¢cizmek istediginiz diger sahneler
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B. SIRKTE IKINCI GUN...

Bu boliim 14. sayfayla ilgilidir. Bu sayfay1 okumadan once ¢ocuklara asagidaki sorular1 yoneltebi-
lir, onlara okuma amaci vererek bu boliimii okurken sorularin yanitlarini bulmalarini isteyebilirsiniz.

Béliimle lgili Sorular
1. Tavus kusu neden Camsu’dan korktu?
2. Sirkteki hayvanlar mutlu mu? Camsu bunu nasil anladi1?

3. Camsu sirk gosterilerini neden ikinci giinden sonra izlemeyi birakti? Camsunun bu duy-
gusu ne renk?

4. Camsu'nun i¢i ikinci kez hi¢ susmayan citirtilarla titresti durdu. Buna benzeyen titresimi ilk
kez ne zaman duymustu?

5. Mutsuz hayvanlarla mutsuz ¢ocuklarin yasadiklar: arasinda sizce de bir benzerlik var mi1?
Bunlar neler?

6. Konusmasini okudugunda aslan neden Camsu’ya “Dikkatli ol!” demis olabilir? Diger hay-
vanlar da aslanla ayni fikirde mi?

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligmalar

Bu boliimiin amaci, ¢ocuklarin metinden yola ¢ikarak dogaclama ve yaratici yazma ¢alismala-
riyla hayvan haklar1 ve ¢cocuk haklari konusunda farkindaliklarini gelistirmektir.

1. Drama (Canlandirma)
A. Hayvanlarin i¢ sesi

(Hayvanlar: Bisiklete binerken labut geviren aslan, ates cemberi icinden gecen kaplan, havuza
timsahlama atlayis yapan timsah, yilanin tizerinde yiirtiyen cambaz, tavus kusu, bagini1 kuma gomiip
dans eden deve kusu, alt1 bash yilan.)

Calismanin birinci asamasinda ¢ocuklardan metinde sirkte bulunan hayvanlardan birini (aslan,
kaplan, timsah, yilan, tavus kusu, deve kusu) se¢melerini isteyin. Ayni hayvani birden fazla ¢ocuk da
segebilir. Daha sonra herkes sectigi hayvanin duygusunu ve bu duygunun sebebini diistinerek o hay-
vanin hislerine uygun bir sekilde bir yerde dursun. Hi¢ kimse hangi hayvani canlandirdigin soyle-
mesin; tipk1 o hayvanin bir heykeli gibi hareketsiz olarak bir yerde konumlansin. Istediginiz bir gocu-
gun yanina giderek ona dokunun ve onu canlandirin. Dokundugunuz hayvanin neden sirkte mutsuz
oldugunu ve kendisine nasil davranildigini birkag ctimleyle anlatmasini isteyin. Ama bunu sanki ses-
siz olarak i¢cinden geciriyormus gibi diisiinerek konussun. Yani siz o hayvana dokundugunuzda her-
kes onun i¢ sesini duysun. Ornegin; kaplan “Diin kamgilanan yerlerim bugiin daha ¢ok actyor.” diye-
bilir, aslan “Acaba bugiin bana yiyecek verecekler mi?” diye diistiniiyor olabilir. Hayvanlarin tiziin-
tiilerini canlandirmada metne bagh kalmak ilk asamada onemli. Boylece canlandirma icinde oku-
ma-anlama becerilerini de kontrol etmis olursunuz.

Ikinci asamada cocuklar bu kez dykiide adi gecmeyen, ama sirklerde gordiigiimiiz bagka bir hay-
vanin yerine de gegebilir, onun agzindan sorunlarini dile getirebilirler.
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Oneri

Ayni1 canlandirma igindeyken {igiincii asamay1 da ekleyebilirsiniz. Bu adimda ¢ocuklardan
biri gizlice hayvanlarin yanina giderek onlara yardim eden Camsu roliine girer. Istedigi hayvanin
yanina gider ve ona bir seyler sdyler. Bunu tek bir ¢ocukla yapmayip farkl kisilerin Camsu olmasi
seklinde de uygulayabilirsiniz. Herkes sirayla Camsu roliine girebilir. Sirayla hayvanlarin yanina
gelerek bir eylem yapar (6rnegin; yaralarina merhem siirer vb.) ve bir sey sdyleyerek (6rnegin; “Bu,
yaralarina iyi gelecek, iyileseceksin, tiztilme!” vb.) canlandirmasini yapabilir. Daha sonra baska bir
¢ocuk Camsu roliine girip bagka seyler soyleyebilir.

Bu ¢alismay1 asagidaki donuk imge uygulamasiyla da birlestirip sonlandirabilirsiniz.

B. Donuk imge: Hayvanlarin Camsu’ya dedikleri

Camsu roliine bir ¢ocuk segin, diger cocuklardan da sirkteki hayvanlarin yerine ge¢melerini is-
teyin. Bu ¢alismada ¢ocuklarin hangi hayvani segtikleri 6nemli degildir. Burada amacimiz ¢ocukla-
rin sirkteki herhangi bir hayvan olduklarini diisiiniip onun duygusunu bedensel bir hareketle anla-
tacak bir durusta durmalarin1 saglamaktir. Daha sonra hayvanlara Camsunun konusmasini dinle-
diklerini ve onun i¢in endiselendiklerini soyleyin. Hepsi Camsu’ya duygusunu bir hareketle anlatsin.
Once heykel gibi hareketsiz dursunlar. Sizin sirayla dokunup canlandirdiginiz bir hayvan kendine ve
duygusuna uygun bir ses, hareket vb. yaparak ona bir “endise ve dikkatli ol” titresimi yollasin. Orne-
gin; tavus kusu endiseyle tiiylerini acip kapatabilir. Kaplan endiseyle kendi etrafinda birkag tur do-
nebilir, aslan kiikreyebilir. Alt1 bagh yi1lanin her bir basi farkli bir “dikkatli ol” sesi ¢ikarabilir vb. sey-
ler yapilabilir. Camsu roliindeki ¢cocuk da bu arada (hayvanlarin titresimlerini hissedebildigi i¢in) on-
lara mimikleriyle yanit versin.

2. Yaratic1 Yazma: Camsu’nun Yazdigi1 Konusma Metni

Cocuklardan konusma metnini yazmasini isteyin. Bunun igin onlara bir rubrik ya da bir kontrol
listesi vermeyi unutmayin.

Kontrol Listesi Ornegi

Cocuklar Camsu'nun konusmasini yazarlarken veya yazdiktan sonra asagidaki sorulara bakarak
konusmalarinda eksik olan yerler olup olmadigini kontrol edebilirler. Kontrol listesi hem yaziy1 plan-
larken hem de yazdiktan sonra eksiklikleri kontrol ederken kullanilabilir. Isterseniz yazilar yazildik-
tan sonra ¢ocuklara akran kontrolii uygulamasi yaptirabilir, her cocugun arkadasinin metnini bu so-
rulardan hareket ederek okumasini ve eksikliklerin olup olmadigini bu liste yardimiyla degerlendir-
mesini isteyebilirsiniz.

e Camlailgili seyler anlattim mi1?

e  Kiz futbol takimi hakkinda bir sey yazdim mi?

e Ogzel ihtiyaci olan cocuklarin haklari hakkinda bir sey yazdim mr?

e  Sirkteki hayvanlarla ¢ocuklar arasindaki bazi benzerliklere degindim mi?

e Cam kavrami ve ¢ocuk arasinda bir iligski kurdum mu?

e Yazdigim diistinceleri ¢ocuk haklarinin ilgili maddeleriyle destekledim mi?

e  Cocuk haklarindaki maddelerin uygulanabilmesi igin yetiskinlerden destek istedim mi?
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3. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara 13. sayfa gorseli icin asagidaki basliklar1 onerebilir ya da onlardan bu sayfaya kendi
sectikleri bir olay1 resimlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrintilarin metne uy-

gunlugu bir okuma-anlama ve eslestirme becerisi oldugundan, ¢ocuklara bu boliimde bahsedilen
olaylara baglh kalmalar: gerektigini animsatin.

Oneriler

Camsu ve tavus kusunun konusmasi.
Sirkteki hayvanlarin mutsuzluklar:.
Camsu'nun hayvanlarla arkadashg:.
Hazirladig1 konugmay1 aslana okudugu an.

Bu boliimle ilgili ¢cizmeyi istedikleri diger sahneler

Bu Boliimiin Dedektiflik Calismasi
1. Sirklerdeki hayvanlar nasil egitiliyor?
2. Sirkleri protesto edenler neler duistiniiyor? Ne tiir protestolar yapiliyor?

3. Hayvan Haklarinda sirkler ve yasadig1 alandan uzaklastirilan hayvanlarla ilgili maddeler
var mi1?

4. Sirklerdeki hayvan gosterilerini hangi tilkeler yasaklamistir?
5. Haytap nedir? Haytap'in sirkteki hayvanlarla ilgili calismalar: var mi?
6. Hagid nedir? Hagid'in sirkteki hayvanlarla ilgili calismalar1 var mi1?

7. Insanlarin eglence amagli hayvanlara eziyet ettigi gelenekler neler? Hangi iilkelerde neler
yapiliyor? Bunlar1 durdurmanin yollar1 neler?

8. HAKIM (Hayvan Haklar1 Izleme Merkezi) Tiirkiye hayvan haklar1 ihlal raporunda son yil-
larda listenin baginda hangi hayvanlar yer aliyor? Ulkemizde hala aktif olan sekiz yunus parkinda
ka¢ yunus gosteri amach kullaniliyor?

9. Hangi tilkeler hayvan haklar1 konusunda 6rnek ¢alismalar yapiyor?
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5. BOLUM

Bu boliim kitabin 17. ve 18. sayfalariyla ilgilidir. 17. sayfay1 okumadan 6nce ¢ocuklara asagidaki
sorular1 yoneltebilir, onlara bir okuma amaci vererek bu boliimii okurken sorularin yanitlarini bul-
malarini isteyebilirsiniz.

Kapans giinii sirk adir1 her zamankinden daha kalabalikti. Camsu icin ya-
pilan 6zel afisler ve duyurular ige yaramisti. “Cam Kiz” olarak sahneye cagril-
diginda biiyiik bir alkis koptu. Camsu’nun bedeni titresti. Uzerine yerlestirilen
6zel mikrofonlar bu titresimleri orada bulunanlara duyurdu. Cadirdaki herkes
sustu, kimseden cit tkmiyordu. Titresimler bir miizik gibi cadirn iginde yan-
kiland1. Camsu heyecanlandi. Konusmasina baglamak i¢in derin bir nefes aldu.
Tam o sirada tizerine bir 1g1k yansitildi. Daha sonra bir 151k daha, derken bir 151k
daha. Cadirin dért bir yanindan ona dogru yénlendirilen 1siklar cam bedeni
tizerinden bir gokkusag gibi ¢evreye yansidi. Sirk cadir1 rengarenk oldu.

Camsu'nun tizerindeki 151k oyunlar seyircilerin nefesini kesmisti. Herkes
ilk kez boyle bir sey goriiyordu. Camsu da sagkindi. Boyle bir sey yapacaklarin-
dan kendisine bahsedi nig olmasia izl ti. Buna haklar1 yok, konug-
mamda bundan da s6z etmeliyim, diye diisiindii. Ancak ne zaman konugmasini
yapmaya baslasa bagka bir 151k oyunu ile konugmasima izin verilmedi. Oraya
aslinda konugma yapmak igin getirilmedigini anladiginda Camsu’nun igi sap-
sar1 oldu... sonra kirmuzi... sonra lacivert... Git... Git... git... Onun rengi degistikge
bedeninden yanstyan 1siklar da degisiyordu. Camsu'nun igi gri ve simsiyah ol-
dugunda gosteri mecburen bitirildi. Cadirdan yiikselen alkislar, 1sliklar ve bra-
vo sesleri Camsu/nun iginden cadira yanstyan citirdamalart bile bastirmistr.

Hayvan arkadaglarinin neden onun igin endiselendiklerini anlamist. Higbir
sey artik eskisi gibi degildi. Sirk miidiirii de zaten o giinden sonra Camsu’ya
farkli davranmaya baglamust. Verdigi sozlerin hicbirini tutmadi. Cam bedenine
zarar vermeyecegini diigiindiigii her tiirlii isi yapmasini istedi, onu ¢alismaya
zorlad. Sirk miidiirii, Camsu'nun ailesi ile bir anlasma yapmisti. Bu anlagmaya
gore ilk hafta telefonla gortisebilecekler, ilk gosteriden sonra yollarda olacaklart
igin ti¢ hafta boyunca sadece elektronik posta ile haberlesebileceklerdi. Sirkte-
ki internet iletisimi miidiiriin kontroliinde oldugu icin Camsu ailesine yazdigt
seylerde basina gelenleri onlara anlatamadi. Sadece sirk miidiiriiniin, kendisine
zorla yazdirdigi mektuplar ve eglenceli fotograflar génderebildi. Bir ay sonra
anlagmas: bittiginde ne olacagini bilemiyordu. Ya eve geri donemezse ya ailesi-
ni bir daha goremezse ne yapardi?

Bir stire sonra sirk miidiiri, Camsu'nun sirkte calisanlarla da konusmasini
yasaklad1. Sadece hayvanlarla birlikte olmasina izin veriliyordu. Artik onun da
diger hayvanlar gibi mutsuz titresimlerle dolu bir hikayesi olmustu.

Deve kusu bir giin bagin1 kumdan ¢ikarip, “Arkadaslar, Camsu'nun bize ih-
tiyact var. Onu neselendirmek icin bir seyler yapalm.” dedi.

“Onu ilk gordigiimde nasil da renkliydi. Artik hep gri. Evet! Evet bir seyler
yapmali.” dedi aslan kiikreyerek.

“Nehirdeki baliklarm tadin 6zledigimi soyleyince bana taze balik bulup ge-
tirmisti. O da artik bir sey yemiyor. Onun icin endigeleniyorum.” dedi timsah
uzun kuyrugunu yere vurarak.

“Altimiz da Camsu’nun farkli {iziintiilerini goriiyoruz. Onu hemen negelen-
dirmemiz lazim.” dedi alt1 bagh yilanin biitiin baglar1.

Hayvanlar arasindaki fisiltilar ve ugultular kafesten kafese yayilds; sirkteki
biitiin ¢adirlara ugradi. Camsu bunlari duymad, glinkii goktan uykuya dalmis-
ti. Riiyasinda odasm ve toplarmi gériiyordu... O sirada Camsu’yu giiliimset-
meye karar veren hayvanlarsa ilk kez bir konuda birlik oluyordu.

Camsu ertesi giin hayvanlarin neden negeli titresimler yaydigim anlayama-
d1. Bu diinyada mutsuz olan tek kisi ben miyim, diye diisiindii. Neredeydi? Bir
aylk ¢alisma siiresi dolmug muydu? Ailesi onu artyor muydu? Arkadaglari onu
hatirliyor muydu?.. Kendini goriinmez hissetti. Git... qit... git...

O giin sehirdeki son giinleriydi. Camsu’nun kapanis gosterisiyle sirk ertesi
sabah baska bir sehre dogru yola gikacakti. Camsu hazirladigi konusmay yap-
ma umudunu ¢oktan yitirmisti. Bu aksamki gosteride de iginden 1siklar gege-
cek, yine herkes nefesini tutup hayretler iginde onu izleyecekti. Biitiin seyirciler
bakacak, ama kimse onu gercekten goremeyecekti ve onun ne hissettigini hi¢
merak etmeyecekti. Alkislar yiikseldiginde Camsu'nun ici dis1 yine titreyecek,
insanlar neyi alkighyor, diye diigiinerek sahnenin ortasinda Gylece dikilecekti.
Ertesi giin ise sirk cadir1 yine bagka bir sehre dogru gidecekti...

Béliimle Tlgili Sorular

1. Kapanis giinii Camsu konusmasini neden yapamadi?

2. Ailesinin Camsunun sirkte yasadiklarindan haberi var mi? Neden?

3. Camsu neden endiseli ve nelerden korkuyor? Camsu son zamanlarda hangi renge biirtindii?
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A.SAHNEYE ILK CIKIS...

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligsmalar
Bu boliimdeki ¢alismalar 17. sayfayla ilgilidir. Bu boliimiin amacy; afis tasarlama, dogaglama, ya-

ratic1 yazma, oyun vs. araciligryla cocuklarin metinde s6zii edilen durumdan yola ¢ikarak ¢ikarimda
bulunma ve satir aralarin1 okuma becerilerini gelistirmektir.

1. Afis Tasarlama

Gerekli Malzeme: Kagit, boya kalemleri.

Cocuklardan hep beraber iki afis tasarlamalarini isteyin ya da bu ¢alismay1 ¢ocuklari iki gruba
bolerek uygulayabilir, her gruba farkli bir afis yapmasini sdyleyebilirsiniz. Afislerden biri metni yan-
sitan gercek bir afis olmali, yani Camsunun “Cam Kiz” olarak sahneye ¢ikacagini, sirkteki herkes gibi
onun da gosterilerin bir parcast oldugunu insanlara duyuran bir afis. Diger afis ise Camsu'nun ha-
yalindeki afis olmali, yani cocuk haklariyla ilgili bir konusma yapacaginin duyuruldugu afis. Iki afis
arasindaki temel fark, Camsunun ilkinde sirkteki diger hayvanlar gibi bir gosteri “nesnesi”, ikinci-
sinde ise “0zne” (birey) sayiliyor olmasi. Afislerin tasarimindan 6nce gruplara buna yonelik vurgu-
lar yapmay1 unutmayin.

Tasarim galismast i¢in ¢ocuklara rubrik ya da bir kontrol listesi vermek, tirtintin daha nitelikli ol-
masina yardim edecektir. Afigleri gorsel sanatlar 6gretmenleriyle bir calisma ytirtiterek ortak bir uy-
gulama olarak da gocuklara yaptirabilirsiniz.

Ornek Kontrol Listesi

e Afige gosterinin giinti, saati, yeri hakkinda bilgi yazdim mi?

e Camsunun ¢ikacagl 6zel boliimii seyircilere nasil duyurdum? Onu nasil anlattim?
e Nasil bir gorsel ya da fotograf kullandim?

e Afisin slogani ne?
Bu calismaya ek olarak ¢ocuklara asagidaki uygulamayi da yaptirabilirsiniz.

2. Alternatif Calisma: Bir Baska Anlami1 Olabilir mi?

Bu calismada ¢ocuklara sadece sozciiklerin degil gorsellerin de énemli oldugunu, ikisinin bir-
likte bir biittin olusturdugunu ve ayni ciimlenin gorsel destekle bambagka bir anlami olabilecegini
de fark ettirmeyi amagliyoruz.

Bunun i¢in asagidaki ctimleleri ¢ocuklara verip onlarin yukarida hazirladiklar her iki afis ve
yaklasim igin ayni ciimleleri kullanmalarini ya da yaptiklar afisteki hangi diisiince/bilgi igin bu
ctimleleri soyleyebileceklerini tartisabilirsiniz. Bu ciimlelerin Camsunun hayalindeki afiste ¢ocuk-
larin temel haklarini herkese duyurma eylemine gonderme yaptigini, ancak ayni ctimlelerin diger
afiste ise hak ihlaline, yani sirk miidiiriintin Camsu’dan izin almadan onun bedenini kendi yararina
kullanmasi vb. durumlara isaret ettigini vurgulamay1 unutmayin.

Tartisma Ciimleleri
e Diinyada bir ilk! Boyle bir seyi daha 6nce hi¢ gormediniz, duymadiniz!
e Cam kiz gok renkli. Size rengarenk seyler gosterecek!

Hayatiniza renk gelecek! Gordiiklerinize ve duyduklariniza inanamayacaksiniz!

e  Bu gosteriden sonra camin anlamai sizin i¢in degisecek!
42



3. Drama (Canlandirma): Iki Yiiz: Sirk Miidiirii (gosteriden 6nce ve goste-
riden sonra)

Sirk miidiiri roliint canlandiracak iki ¢ocuk secin. Cocuklar sirt sirta vererek ayakta dikilsinler.
Isterlerse kollarini birbirlerine dolayarak da durabilirler. Cocuklardan birini “kurnaz yiiz”, digerini
“gercek yliz” olarak belirleyin. “Kurnaz ytiz” sirk midiriintin 6nceki hali olacak, yani Camsunun
babasiyla konusup onlar1 ikna eden ve Camsu’yu ¢ocuk haklar1 konusunda destekliyormus gibi du-
ran yiiz. “Gergek ytiz” ise sirk miidiiriiniin Camsu’yu kendi hayalleri ve ¢ikari i¢in kullanmay1 plan-
layan gergek ytizii/hali olacak.

Iki yiize de birazdan bazi ciimleler sdyleyeceginizi, siz diger ciimleyi sdyleyene kadar bedeni ve
yuizii seyirciye dontiik olan ¢ocuktan kendi roliine (kurnaz ya da gergek yiiz) ve dykiiniin kurgusuna
uygun olarak soylediginiz ctimleyle ilgili konusup bir seyler anlatmasini isteyin. Yiizler seyirciye sira
ile ayn1 ciimle igin farkli hikayeler anlatmalidir. Ornegin; “Camsu'nun hayali gergeklesecek” ciimle-
sini soylediginizde kurnaz ytiz, “Camsunun 6zel durumunu kullanabilirim. Onun en ¢ok istedigi
seyleri ona vermeyi vadederek onu desteklemis gibi gortiniiriim.” diyebilir. Gergek ytiz ise, “Onun
hayallerini kullanip kendi hayallerimi gerceklestirebilirim. Boylece sirkimi biitiin diinya duyar.” vb.
diyerek hikayesini istedigi gibi dogaclayabilir. Ayni1 climleyi iki yiiz i¢in de soyleyip birbirlerinin an-
lattiklarindan beslenmelerini saglayabilirsiniz. Iki yiiz ortak olarak calisabilir, dogaclama sirasinda
birbirleriyle etkilesim igindeyken interaktif canlandirma da yapabilirler. Ornegin; kurnaz yiiz, “Cam-
sunun hayallerini kullanip kendi hayallerimi gerceklestirebilirim.” dediginde, gercek yiiz kurnaz
yliziin soziinii kesip ona, “Evet evet, ben de hayalimi gerceklestirebilir, onun sayesinde sirkimi biitiin
diinyaya duyurabilirim.” diyebilir.

Ayni ciimle igin sirayla konusma degil de interaktif konusma formatini1 uygulamay1 segerseniz
s0z hakki olan yiiz, sizin belirleyeceginiz bir anda yiizii seyirciye doniik olan ytiz olmahdir. Digeri
konugurken soz almak isteyen yiizlerden biri birbirine dolanmis kollardan gii¢ alarak kendini seyir-
ciye dogru cevirip konusabilir. Iki yiiz sirt sirta ve kol kola dururlarken birbirlerinden ayrilmadan si-
rayla ya da interaktif olarak konusmalidur.

iki Yiiz i¢in Ciimleler:
e Camsunun hayali gerceklesecek. // Benim hayalim gerceklesecek.
e Herkes Camsu’yu taniyacak. // Beni herkes taniyacak.

e Camsunun yapmak istedigi seyi herkes anlayacak. // Benim yapmak istediklerimi Camsu
anlayacak.

e Camsu’yu destekleyenler ¢ogalacak. // Param ve tiniim ¢ogalacak.

4. Yaratic1 Yazma: Resimli Mektup

Resimli mektup calismasinin amaci gorsel okuma araciligiyla bir kurgu olusturmaktir. Bunun
icin ¢cocuklara asagidaki yonergeyi verip onlardan bireysel ya da birkag kisilik gruplar olusturarak
bir resim-mektup hazirlamalarini isteyin.

“Camsu ailesiyle telefon ve internet araciligiyla 6zgiirce iletisim kuramaz, onlarla haberlestigi za-
man da yazdiklar: sirk miidiirtiniin kontroliinden geger. Bu nedenle Camsu, i¢inde bulundugu zor
durumu ailesine anlatmak icin bagka bir yol diistintir. Her zaman yaptig1 gibi diistincelerini resimle
anlatma fikri aklina gelir. Bir resim yapar ve bu resmin i¢ine sirk miidiirtiniin fark etmeyecegi ya da
baktiginda resim sanacag1 bazi sifreler (sozctikler, semboller vb.) yerlestirir. Camsu sizce babasina
sirkte maruz kaldig1 durumu resimle nasil anlatir, ailesinden nasil yardim ister? Haydi, simdi Cam-

sunun ailesine yazdig1 bu resim-mektubu tasarlayalim.”
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5. Oyun: Korkular ve Endiseler Nereye Yerlesirler?

Cocuklara kitab1 okumaya baslamadan once 1sinma boliimiinde oynadiginiz “duygu cizgileri”
calismasini animsatin. Her duygunun rengi ve titresimi hakkinda yaptiginiz bu oérneklerden yola ¢1-
karak simdi de Camsunun korku ve endiselerini onun bedenine yerlestireceklerini sdyleyin.

Birinci asama:

Camsunun gosteriye ¢iktigi ilk glinden sonra bagina gelenleri, sirk miidiiriiniin degisen tavrini,
ona zorla yaptirdig: giinliik isleri, Camsunun gittikge artan endiselerini ve umutsuzlugunu anim-
satin. Gerekirse cocuklara metindeki ilgili boliimii (sayfa 17) tekrar okuyabilirsiniz. Isterseniz bu bi-
reysel etkinligi grup calismasi olarak ¢ocuklara uygulatabilir, Camsunun endise/korku listesini hep
birlikte olusturabilirsiniz. Herkes Camsu'nun endise ve korkularini istedigi renklerle iliskilendirebi-
lir (Bu iliskilendirmenin keyfi degil de bir gerekgesi olmasi1 ve kendi i¢inde tutarli olmas: gerektigini
unutmayin).

Ikinci asama:

Daha sonra ¢ocuklarin her birinden bir insan bedeni silueti/sablonu ¢izmelerini isteyin. Biraz
once listeledikleri Camsunun endigelerini bu sablon tizerine yazip yerlestirmelerini soyleyin. Cocuk-
lar bu endiseleri anahtar sozciiklerle ya da uzun ctimlelerle ifade edebilirler.

Oneri

Isterseniz asagidaki endise ciimlelerini onlara siz verebilir, bunlar1 kendi ¢izdikleri beden sab-
lonu tizerinde istedikleri bir yere yazip yerlestirmelerini soyleyebilirsiniz. Hangi yere/bolgeye
hangi rengi secmelerindeki gerekceleri sormay1 unutmayin. Ornegin; “ailesini bir daha gérememe
endisesi” Camsunun midesinde de olabilir, kalbinde de. Bu endisenin midesine bir agr1 olarak
vurdugunu diisiiniiyorlarsa bu durum kirmiziyla da ifade edilebilir, sariyla da... Burada onceli-
gimiz, cocuklarin hangi rengi ya da bolgeyi se¢mis olduklarindan ¢ok, bu secimlerini hangi ne-
den-sonug iliskisiyle kurduklarinda olmalidir. Asagidaki endise ifadelerine daha pek ¢ok madde
ekleyebilir, Camsunun 6nceki sayfalarda sozii edilen endiselerini de bu boliimdeki kaygilariyla
birlestirerek listeyi uzatabilirsiniz.

Camsu I¢in Ornek Endise Ciimleleri:
¢ Sirkteki hayvan arkadaslari i¢in endiseleniyor.

¢ Sirk miidiiriiniin ona ve ailesine verdigi sozleri tutmadig1 ve onlar1 kandirdig igin endise-
leniyor.

¢ Ailesine ulasip olanlar1 anlatamadig i¢in endiseleniyor.
* Bir ay sonra eve donebilecek mi diye endiseleniyor.

¢ Ailesini bir daha goremezse ne olacak diye endiseleniyor.

6. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara 16. sayfa gorseli igin asagidaki onerileri sdyleyebilir ya da kendi sectikleri bir olay1 re-
simlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrintilarin metne uygunlugu bir okuma-an-
lama ve eglestirme becerisi oldugundan ¢ocuklara bu boliimde bahsedilen olaylara bagli kalmalar:
gerektigini animsatin.

Oneriler

e Camsu'nun sirkteki kapanis gosterisi.

e  Sirk miidiiriiniin Camsu'yu sirkte zorla ¢aligtirmasi.

e Bubolimle ilgili ¢cizmeyi istediginiz diger sahneler.
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B. SONRAKI GUNLERDE...

Bu boliim kitabin 18. sayfasiyla ilgilidir. 18. sayfay1 okumadan 6nce ¢ocuklara asagidaki sorular:
yOneltebilir, onlara bir okuma amaci vererek bu boliimii okurken sorularin yanitlarini bulmalarini is-
teyebilirsiniz.

Boliimle Ilgili Sorular

1. Arkadaslarin1 Camsu igin birlik olmaya ¢agiran hayvan hangisi? Bu hayvanla Camsunun
ilk gece gordiigii riiya arasinda bir baglant1 kurabilir misiniz?

2. Camsu neden kendini “goriinmez” hissediyor? Bu duygusunu camla iliskilendirerek diisii-
niirsek Camsu'nun goriinmezligiyle ilgili neler sdyleyebiliriz?

3. Camun ozellikleri neler? Camsunun ya da Camsu gibi hisseden ¢ocuklarin duygular1 hangi
acilardan cama benziyor?

4. Camsu'yu ve sirkteki hayvanlari izlemeye gelen seyirciler sizce ne renk? Neden?

5. Camsu neden artik konusmasini yapamayacagini diisiiniiyor? Umudunu neden yitiriyor?

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligmalar

Bu boliimiin amacy; dogaglama, resim ve yazi uygulama calismasi araciligiyla ¢ocuklarin me-
tinde sozii edilen durumdan yola ¢ikarak ¢ikarimda bulunma becerisini gelistirmektir.

1. Drama (Canlandirma): Empati: Camsu-Seyirciler
Birinci adim

Cocuklardan birine Camsu roliinii, digerlerine de Camsu’yu ve sirkteki hayvanlari izlemeye ge-
len seyirci roliinii verin. Seyirci roliindeki cocuklar kendilerine bir karakter (kadin, erkek, cocuk, hay-
van vb.) yaratsin. Daha sonra Camsu roliindeki ¢ocuk ortaya gelsin. Digerleri de sirkteki oturma dii-
zeni gibi (Cocuklara mekanin biiytik bir ¢cadir oldugu diistinmelerini sdyleyin.) Camsu’yu ortaya ala-
cak bicimde ¢ember seklinde yerlessinler. Cocuklara Camsu ortada dikilirken seyircilerin Camsu’yu
gercekten gormediklerini; yani Camsu'nun isteklerini, ihtiyaclarini ve haklarini fark etmemis; di-
siinmemis ya da diistinmek istemeyen insan roliinde olduklarini agiklayin. Her bir cocuk Camsunun
gosterisini heyecanla beklerken aklindan gegen diistinceleri soylesin. Canlandirmaya baslamadan
once istediginiz ¢ocugun yanina gidip ona dokunacaginizi ve sadece onun konusmas: gerektigini
sOyleyin. Bu konusma o karakterin yanindakilerle sesli bir diyalogu olabilecegi gibi onun aklindan
gecen diistince sesi, i¢ sesi de olabilir. Burada 6nemli nokta, izleyicilerin hic¢birinin Camsunun duy-
gularini fark etmeyen kisilerden olusmasidr. Ornegin; izleyicilerden biri, “Ne kadar kalabalik. Kim
bilir ne ¢ok para kazanmistir cam kiz.” diye diistinebilir. Ya da izleyici arasinda olan ¢ocuklardan biri
Camsunun fotografini ¢ekip sosyal medyada, “Aslanlara ve cam kiza bayildim. Bu sirk harika!” diye-
bilir. Ya da seyirci i¢inde olan baska bir sirk miidiirii, “Nereden bulmus acaba bu kizi, biitiin miiste-
rilerimizi ona kaptirdik!” diye diisiinebilir.

Oneri

Canlandirmaya ge¢meden once ¢ocuklara seyircilerin duygularini ve eylemlerini animsatmak
icin ilgili paragrafi (sayfa 18) sesli olarak okuyabilirsiniz. Ilk adimin icindeki canlandirmalari ya-
parken oradan biraz sonra deginecegimiz ikinci adima da atlayabilirseniz, boylece calismalar bir-
birini biitiinleyici olacaktir. Bu gecisi ¢ocuklara, “Simdi de seyircilerden bazilar1 Camsu’yu gore-
bilsin, yani onun ne hissettigini, yasadigini vb. merak edip onunla ilgili endiselere sahip olsun.”
diyerek yapabilirsiniz.
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Ikinci adim
Cocuklardan bu kez Camsu’yu gorebilen, yani onun hislerini anlayabilen seyircilerin sesi olma-

larini isteyin. Cocuklar, Camsu ve sirkteki hayvanlar hakkinda farkindaliklarini ve endiselerini dile
getirecek ctimleler soylesinler.

2. Alternatif Calisma: Resim ve Yazi1 Uygulamasi
Bu calismayi yukarida onerilen canlandirmalarin yerine ¢ocuklara yaptirabilirsiniz.

Gerekli malzemeler: Konusma ve diistinme balonlar1 (kagitlara ¢izilip kesilmis, her ¢ocuk igin
2-3 tane)

Onceki uygulamalardaki canlandirmalar yerine resim ve yazi calismasi yapmay1 tercih ederse-
niz, bu kez ya kitaptaki bos sayfalar tizerine ya da bagka bir kagida cocuklardan Camsunun sahne
aldigy, seyircilerin de onu alkisladig bir an1 resimlemelerini isteyin. Bu resimde yazi olmasin. Cocuk-
lara, seyircilerin konusmalarin1 konusma ya da diisiinme balonlar1 iizerine ayrica yazmalarini soy-
leyin. Bu ciimlelerin onceki ¢alismada oldugu gibi hem duyarli hem de duyarsiz seyircilerin ciimle-
leri olacagini animsatin ve ¢ocuklar: duyarli ve duyarsiz seyirciler olarak belirleyin. C)grenci kendi
resmine uygun diisecek en az 1-2 konusma balonu (ctimlesi) yazsin. Daha sonra resimleri toplayip si-
nifin ortasina serin ve ¢ocuklardan kendi konusma ve diistinme balonlarini arkadaslarinin resmin-
deki karakterlerden birinin tizerine yerlestirmelerini isteyin. Cocuklar istedikleri resimler iizerine
konusma ctlimlelerini dizsinler. Sonra her ¢ocuk konusma/diistinme balonlarini okuyup neden ko-
nusma ciimlelerini sectigi resme yerlestirdigini ve duyarli bir seyirci mi, yoksa duyarsiz bir seyirci
mi oldugunu agiklasin. Resimler tizerine hep birlikte tartisin. Cocuklar isterlerse daha sonra ayni ko-
nusma balonunu bagka bir resim tizerine de yerlestirebilirler. Bu ¢alismadaki bagka bir amacimiz da
¢ocuklarin gorsel okuma yapabilmesini saglamak, ayni resme uygun diisecek farkli diyaloglar olus-
turarak akicilik ve esneklik calismalariyla yaratici diistinme becerilerini de gelistirmektir. Eger bu be-
ceriler tizerine biraz daha yogunlasmak isterseniz, cocuklarin yaptig1 resimlerden birini secip onlar-
dan bu resme uygun diyaloglar yazmalarin isteyebilirsiniz. Boylece ¢ocuklarin ayni resmi anlatan
farkli diyaloglarin yazilabilecegini gormelerine olanak saglamis olursunuz.

3. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara 19. sayfada yer alacak gorsel onerilerini soyleyebilir ya da kendi sectikleri bir olay1 re-
simlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrintilarin metne uygunlugu bir okuma-an-
lama ve eglestirme becerisi oldugundan ¢ocuklara bu boliimde bahsedilen olaylara bagli kalmalar:
gerektigini animsatin.

Oneriler
¢ Hayvanlarn ilk kez birlik olup Camsu’yu neselendirme planlar1 yapmasi.
e Camsunun kendini gortinmez hissetmesi, umutsuzlugu ve mutsuzlugu.

e Bubolimle ilgili ¢cizmeyi istediginiz diger sahneler.
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HAYVAN HAKLARIYLA ILGILI
EK CALISMALAR

1. Hayvan Haklar Bildirgesi ve Cocuk Haklar1 S6zlesmesi

Oneri

Bu calisma hayvan haklariyla ilgilidir. Bu uygulamay: Oykiiyti bitirdikten sonra yapabilir,
daha sonra bu béliime (18. sayfa) geri donerek hayvan haklar1 konusuna ayrintili olarak odakla-
nabilirsiniz. Camsunun sirkte yasadig1 ve hayvan arkadaslarindan dinledigi dykiilerden hareket
ederek hayvan haklar: bildirgesinde sirk, hayvanat bahgesi, akvaryum, pet shop vb. konularla il-
gili maddeleri bulabilir, bunlari ¢ocuk haklar1 ve hayvan haklar1 konusundaki hak ihlalleri semsi-
yesi altinda “biitiin” olarak ele alabilirsiniz.

Cocuk Haklar1 Sozlesmesi ve Hayvan Haklar1 Bildirgesinin maddelerini karsilastirmak, haklar
egitimini “kadin haklar1”, “cocuk haklar1” ve “hayvan haklar1” gercevesiyle sinirlamadan ve indir-
geyip daraltmadan yani yas, cinsiyet ve tiirden bagimsiz olarak en temel haklar1 yasam ve yasama
hakki baglaminda tartismak; ¢ocuklara haklar konusunda daha biitiinciil bir bakis agis1 verecektir.

Bu caligsma i¢in asagida listelenen hayvanlar sunlardir:

e Fil e Fare ¢ Tavsan e Timsah * Kopekbaligi
* Maymun * Kopek e Kedi * Tavuk * Yunus

o At * Fok balig: * Balina ¢ Kaplan * Sigir

¢ Kurbaga o Istakoz * Boga ¢ Koyun ¢ Tavus kusu

® Deve kusu.

Cocuklara bu hayvanlari paylastirin. Isterseniz grup calismasi da yaptirabilirsiniz. Grup uygula-
masl i¢in her gruba 4-5 hayvan verebilirsiniz. Ya da her ¢ocuktan bir hayvan secip onun bir resmini
bulmasini veya bir sablon olarak onun bedenini bir kagida ¢izmesini isteyebilirsiniz. Daha sonra ¢o-
cuklar kendi hayvanlariyla ilgili bir arastirma yaparak insanlarin o hayvana nasil zarar verdigini,
onu ne amagla ve nasil mutsuz ettiklerini, ona neden/nasil ac1 verdiklerini vb. belirlesinler. Bu sapta-
malari, Hayvan Haklar Bildirgesinin 14 maddesi i¢inden en azindan 5 maddesine dayandirarak yap-
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malar1 i¢in onlar1 yonlendirin. Bulduklar: bilgileri sectikleri hayvanin sablonu tizerine yerlestirerek o
hayvana ait bir hak ihlali gorseli olustursunlar.

Ornegin, fili secen ¢ocuklar onlarin dislerinden piyano tuslar1 yapildigin, dislerinin taki vb. ak-
sesuar olarak kullanildiginy, fil disi ticaretinin 6nlenemedigini; fillerin dogal ortamlarindan alikonu-
lup gosteri ve sergi amagl kullanildiginy; agag, oyuncak, su, ¢cimen, vb. olmayan kiigiik mekanlarda
bakildiginy; 6lene kadar galistirildiklariny; sosyal bir hayvan olan ve aile olarak yasadiklar: halde tek
baslarina yasamaya mahktm edildiklerini ve yash kusagin bebek fillere bilgi aktarimi yapmasinin
onlendigini; 6zgtirliikleri sinirlanmis alanlarda fillerin stres, travma vb. psikolojik hastaliklara sebep
olacak davraniglara maruz birakildigini, zincirlenen fillerin gesitli hastaliklar ytiziinden oliime terk
edildigini vb. anlatabilirler. Burada so6zii edilen durumlar 14 maddenin pek ¢oguna karsilik gelen ih-
lallerle ilgilidir. Thlallerin cesitliligi daha da gogaltilabilir. Her ¢ocuktan ya da her gruptan her hay-
van i¢in an az 5 madde ihlali bulmalarini istemek ¢ocuklarin olaylara ve her hayvana farkli agilardan
bakmalarina olanak verecek, biiyiik resmi gorebilmelerini saglayacaktir.

Oneri

Bu ¢alisma igin arastirilmasi onerilen hayvanlarin hepsi 14 maddede bahsedilen ihlallerin pek
¢oguna maruz kalan, hem canliyken igskence ve psikolojik siddet goren, hem de insanlarin onlar1
avlama/pisirme bi¢cimleri ve kendi yararlarina kullanma amaglari yiiztinden yasamlarindan olan
hayvanlardir. Bunlara bagka hayvanlari da eklemek isterseniz buna benzer eylemleri diisiinebilir
ya da insanlarin her hayvana kotii davranmak i¢in bir gerekge yaratabilecegi diisiincesinden hare-
ketle siradan goriinen hayvanlari da bu listeye ekleyebilirsiniz.

2. Kopegimin Haklari, Benim Haklarim

Birinci asama

Cocuklara evde bir kopekleri oldugunu hayal etmelerini soyleyin. Ona bir isim bulsunlar. Daha
sonra bu kopegin mutlu, giivende ve saglikli olabilmesi i¢in neler gerektigini beyin firtinasi teknigiyle
hep birlikte belirleyin. Cocuklara, “Bir kopegin ihtiyaclar1 nelerdir?” sorusunu yonelterek aldiginiz
yanitlari (yatak, yiyecek, su, ytiriiytis, sevgi, kopek arkadas vb.) kraft kagida yazin.

Ikinci asama

Daha sonra kraft kagida yazdiginiz listeye bakip ¢ocuklara, “Kopegin ihtiyaglarinin karsilanma-
sindan kim sorumludur?” diye sorun ve hep birlikte tartisin. Bu ihtiyaclarin kopegin en temel hak-
lar1 oldugunu ve bu haklarinin karsilanmasindan ona bakmakla ytikiimlii olan kisinin/kisilerin so-
rumlu olduguna dikkat ¢ekin.

Uciincii asama

Ardindan ayni ¢alismay1 “cocuklar” tizerinde yapin. Onlara, “Cocuklarin gelismek, mutlu, gu-
vende ve saglikli yasam siirmek i¢in nelere ihtiyac1 var?” sorusunu yoneltip aldiginiz yanitlar: yine
kraft kagida yazin. “Bu ihtiyaglarin karsilanmasindan kimler sorumludur?” diyerek bunun yetiskin-
lerin (anne baba, aile, bakicilar, devlet vb.) gérevi ve sorumlulugu oldugunu cocuklara anlatin. Ister-
seniz listenizdeki konular1 Cocuk Haklar1 Sozlesmesi'ndeki ilgili maddelerle iliskilendirebilir, her bi-
riyle ilgili haklar1 ve yetiskinlerin bu haklarla ilgili sorumluluklarini okuyabilirsiniz.
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6. BOLUM

Bu boliim kitabin 21. ve 22. sayfasiyla ilgilidir. Boliimii okumadan once ¢ocuklara asagidaki so-
rular1 yoneltebilir, onlara bir okuma amaci vererek bu boliimii okurken sorularin yanitlarini bulma-
larini isteyebilirsiniz.

Camsu biitiin giin bagt éniinde yiiriidii durdu. Aslan ve terbiyecisiyle karsi-
lastiginda aslan tam onun yanindan gegerken kuyrugunu dans ettirdi. Cam Kiz,
ona bakt ama gérmedi. Cadirm iplerinde bas asag sallanan maymun kuyru-
guyla Camsu’nun burnunu gidikladi. Camsu fark etmedi. O giin kafas: diistin-
celerle dolu oldugundan iginde hig kimseye yer acamadi.

Sirk cadir1 o gece de insanlarla dolup tasti. Camsu yine sahnenin ortasinda
dikiliyordu ve yine i¢inden 1siklarin gegip yansimasina izin veriyordu. Her sey
olmast gerektigi gibiydi. Tek fark bu gece kendini hi¢ olmadigs kadar yalniz
hissediyordu... Belki de degildi. Diinyanin farkl yerlerinde onun gibi mutsuz
gocuklar yok muydu? Varsa onlar1 duyabilmeyi isterdim, diye diistindd. Ya-
payalniz olmasi imkansizdi. Mutlaka onun gibi hisseden cocuklar olmaliydi.
Hatta onun gibi susan, basina gelenlere razi olan ¢ocuklar izleyiciler arasinda
bile olabilirdi. Bu diisiinceyle ici bir bagka titres Sirkteki hayvanlar ona, biz
de buradayiz, yamindayiz, diyen diistincelerini génderdiklerinde igindeki titre-
sim bityiidii. Camsu cadirdan yiikselen heyecanli ugultuyu isitmedi. O, hazir-
ladig1 konusmay diistiniiyor, biiytiklerin dinlemek istemediklerini ¢ocuklara
anlattigim diiglityordu... O diisledikge cadirdan sesler ytikseliyordu. Bir adim
att1, herkes sustu. Sirkte cahsanlar, hayvanlar, seyirciler nefesini tuttu. Kiiciik
kiz i¢inden icine dogru konustu. Cadirin dért bir yanina bedeninden bir renk
yansidi. Daha 6nce hig kimsenin gérmedigi ve hig kimsenin bilmedigi bir renkti
bu. Anlatmak istedigi seyler bir sarki gibi iginde titrestikce renkleniyor, gittikge
goriindir oluyordu.

Bir adum daha att. Sonra bir adim daha... Herkes sustu. Aslan, timsah, may-
mun, fil, deve kusu ve sirkteki biitiin hayvanlar cadira doldu. Hayvanlarin hep-
si Camsu’'nun arkasinda siralaninca ¢adirdan biiyiik bir alkis koptu. Sirk mii-
diirii sagkinds, seyircilerin coskusu hosuna gitmisti. Ama olanlar gosterinin bir
pargast degildi; o yiizden ne yapacagim bilemeden bekledi.

A\ Q@

21

Camsu'nun bedeninden yayilan titresimler ezgiye
déniisiiyordu. Onu duyabilenlerin bedeni bu ezgiye
dansla ve alkisla eslik ediyordu. Camsu ve hayvanlar
sirk alamini terk etmeye basladiklarinda sirk miidiirii te-
lagland1.

“Nereye gidiyorsunuz? Cabuk geri doniin!” diye ba-
girdy. Kimse onu duymadi. Hayvanlarm ve Camsu'nun
arkasina baz seyirciler de takilarak ¢adirdan ayrilmaya
baglanugti. Sirk miidiirii panige kapildi. “Bu sirk benim!
Siz benimsiniz! Hicbir yere gid, Beni biraka-
mazsiniz!” Arkalarindan kostu, bagird gagirdi. Kimse
onu duymadi, dinlemedi, gérmedi.

“Cam Kiz! Dur! Onlar1 nereye gotiiriiyorsun! Sana
bunun hesabin soracagim! Bunu yapmaya hakkin yok!
Duyuyor musun beni, buna hakkin yok!”

Sirk miidiiriiniin sesi, “Buna hakkim var. Bizim pek
ok seye hakkimuz var...” ezgisi icinde kayboldu gitti...

OO

Béliimle Tlgili Sorular

1. Camsu o gece sahnenin ortasinda dikilirken icine farkli bir duygu doldu. Bu kadar yalniz
olamazdi. Mutlaka diinyanin farkli yerlerinde onun gibi mutsuz olan ve mutsuzluguna razi olan
cocuklar vardi. Onlar1 bilmiyor, géremiyor ya da duyamiyor olmasi onlarin var olmadigini goster-
mezdi. Bu diisiince onu heyecanlandirdi. Camsu bu heyecanla baska neler diisiindii? Bu diistince-
leri sirktekileri nasil etkiledi?
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2. Camsu'nun bedeninden daha 6nce hi¢ kimsenin gormedigi bir renk yansidi. Sizce bu rengin
diistincesi ne? Camsu daha once diisiinmedigi neyi diistindii de bu renk agiga ¢ikti? Herkes neden
sustu? Hayvanlar neden onun yanina geldi?

3. Camsunun diisiinceleri titresime ve ezgiye dontistiiglinde sizce seyirciler nasil bir sark:
duymuslardir?

4. Sirk miidiirti gosterinin parcas: olmayan, ama seyircilerin begendigi ve alkisladig1 bu olay1
nasil karsilad1?

5. Cadir1 terk eden Camsu, sirk hayvanlari ve seyirciler sizce su an ne diistiniiyor? Onlarin ha-
yatlarinda sizce neler degisecek?

6. Camsu'nun sirke geldigi gece gordiigii deve kusu ve cam fliit riiyasiyla bu olay arasinda bir

benzerlik var mi1?

7. Camsu bedeninden yayilan bir sarki titresimiyle ilerlerken hayvan arkadaslar: ve seyircile-
rin onu takip etmesi size bagka bir masal kahramanini ¢agristirdi mi1? Bu masal ve Kirilmayan Ha-
yaller arasindaki benzerlikler ve farklilar sizce ne?

A.SAHNEYE iLK CIKIS...
Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligsmalar

Bu boliimiin amacy; oyun, dogaclama ve resim ¢izme aracilifiyla metinden yola ¢ikarak renkler
ve duygular arasinda bag kurma ve bir ¢ikarimda bulunma becerilerini gelistirmektir.

1. Oyun: Boyle Hissediyorum, Ciinkii...

Cocuklardan Camsunun gri rengi almasinin sebebi olan duygular: tizerine diisiinmelerini iste-
yin. Herkes kendine Camsunun mutsuzlugunu anlatan bir duygu rengi segsin. Daha sonra ¢ocuk-
lardan biri sectigi rengi soyleyip sussun. Arkadaslarindan biri de bu renge uygun bir ctimle soyle-
sin. Calismanin baginda bu ciimlenin kurguya bagl bir ciimle olmasi gerektigi uyarisini yapin (Yani
serbest bir ciimle olmamalr.). Ornegin; “Camsu sar1 ciinkii..” diyen bir cocuktan sonra bagka bir co-
cuk bu ctimleyi “¢clinkii sirkteki hayvanlar1 ve kendisini izlemeye gelen seyircilere kirgin. Onu anla-
madiklarini diistintiyor.”, ya da “ciinkii kendini ¢ok yalniz hissediyor.” vb. kurguya uygun diisecek
daha pek ¢ok ctimle soylenebilir. Her renk i¢in farkli birkag “ctinkii”lii ctimle aldiktan sonra diger bir
renge gegebilirsiniz. Ya da her renk i¢in tek bir “¢clinkii” ctimlesi alip hemen bagka bir renge de gece-
bilirsiniz. Ayni rengi bagska ¢ocuklar da se¢mis olabilecegi igin, ilerleyen siiregte ayni rengi ikinci kez
ifade etme sanslar1 da olacaktir.

Oneri

Bu ¢alismanin daha hareketli ve eglenceli gegmesini isterseniz bunu yarisma seklinde uygula-
yabilir, takimlara her dogru ctimleleri i¢in bir puan verebilirsiniz. Burada “dogru” yanit demekle
metinde karsilig1 olan, yani gerekgelendirilebilen her ctimleyi kastettigimizi unutmayalim. Renk-
lerin ve duygularin ifadesi 6znel bir yorum oldugu i¢in, soyledigini gerekgelendirilebilen ve kendi
icinde tutarl1 olan yanitlar “dogru” kabul edilmelidir.
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2. Drama (Canlandirma)
A. Merhaba Camsu. Ben kimim?

Hayvan arkadaglarinin ona destek olmak ve onu eglendirmek i¢in aldiklar1 karardan haberi ol-
mayan Camsu hala tizgiin ve kendini yalniz hissediyor. Hayvanlarin onu neselendirmek igin yaptik-
lar1 seyleri fark etmiyor. Cocuklara her birinin bu hayvanlardan farkli bir tanesinin roliinii tistlenme-
lerini ve Camsu’yu eglendirecek bir seyler yapmalarini sdyleyin. Camsu roliinde bir cocuk ortada du-
rurken, diger arkadaslar1 da sirayla onun yanina gelip sectikleri hayvanin bir hareketini/jestini/mi-
migini yapsinlar. Bunu yaparken hangi hayvan roliinde olduklarini sdylemesinler. Yaptiklar: hareket
ve Camsu’ya soyledikleri ctimlelerden yola ¢ikarak diger cocuklar onun hangi hayvan roliinde oldu-
gunu tahmin etmeye caligsin.

Gerekirse canlandirmalara baslamadan once ilgili boliimii (sayfa 21'deki ilk paragrafi) ¢ocuklara
okuyarak oradaki durumu ve duyguyu animsatabilirsiniz. Bu canlandirmalarin illaki metne bagl ol-
masy, yani metinde bahsedilen hayvanlarla eslesmesi gerekmiyor. Bu ¢alismada amacimiz sadece me-
tinde yazilan olay1 canlandirmak degil; aksine ¢ocuklarin orada sozii edilmeyen hayvanlari, bu hay-
vanlarin ozelliklerini ve hareketlerini de diistinmelerini ve bunu kurguyla iliskilendirmelerini sag-
lamaktir.

B. Camsu, seni goriiyorum, duyuyorum. Senin gibi mutsuz ¢ocuklar da var,
¢iinkii...

Bu canlandirmada Camsu roltindeki bir ¢ocuk sirk sahnesinin ortasinda dikilsin, seyirci rolin-
deki diger cocuklardan bazilar1 da sizin verdiginiz ve Camsu'ya soyleyecekleri su ciimleyi istedigi se-
kilde tamamlasin: “Camsu seni duyuyorum, seni goriiyorum. Senin gibi baska mutsuz ¢ocuklar da var. On-
lardan bazilarin taniyorum. Mutsuzlar, ¢iinkii...” dedikten sonra bu climleyi istedigi sekilde tamamlasin.

Seyirci roliindeki ¢ocuklarin, mutsuz ¢ocuklarin neden mutsuz olduklarini soylemeleri 6nemli.
“Mutsuzlar, ¢linkii evleri yok.”, “Mutsuzlar, ¢linkii tilkelerinde savas var.”, “Mutsuzlar, ¢linkii ¢alisa-
rak ailelerine bakmak zorundalar.”, “Mutsuzlar, ¢linkii okula gidemiyorlar.”, “Mutsuzlar, ¢iinkii gide-
cek evleri ve tilkeleri yok.”, “Mutsuzlar, ¢linkii ¢ok hastalar ve ilaglar1 yok.” vb. ctimleler kurup tize-
rine tartisma yapabilirler. Burada amacimiz Camsu’dan yola ¢ikarak diinyadaki diger ¢ocuklarin so-
runlarmi diistinmek, bunlar1 dile getirmek ve bunlar1 6ykiiniin/etkinligin kurgusuyla iliskilendir-
mektir.

C. Camsu, yalniz degilsin. Senin yanindayim.

Bu calismay1 dnceki canlandirmanin hemen arkasindan yapabilir, cocuklarin seyirci rollerinden
hayvan rollerine gecis yapmasin saglayarak ayn: durumun canlandirmasini bir de hayvanlarin go-
ziinden anlatmaya devam etmelerini isteyebilirsiniz. Burada amacimiz, hem yaratic1 diistinmenin es-
neklik bilesenini pekistirmek, hem de Oykiintin satir aralarin1 okumaktur.

Bu calismada da Camsu roliindeki bir ¢ocuk sirk sahnesinin ortasinda dikilsin. Hayvan roliin-
deki ¢ocuklar da ona titresim gondererek onun yaninda olduklarini soylesinler. Her hayvan sirayla
ona, “Biz de buraday1z, yaninday1z Camsu.” dedikten sonra istedigi bagka bir ctimleyle daha ona des-
tek olsun. Bu uygulamada hayvan roliindeki ¢ocuklarin belirli bir hayvani se¢gmeleri ve ona uygun
davranmalar1 gerekmiyor. Bu noktada asil onemli olan, hayvanlarinin hepsinin Camsu’ya yalniz ol-
madigin hissettirmeleridir.

Gerekirse canlandirmalara baglamadan once ilgili boliimii (sayfa 21'deki ikinci paragraf1) ¢ocuk-
lara okuyarak metindeki durumu ve duyguyu animsatabilirsiniz.
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3. Resim Cizme: Nasil Bir Renk?

Cocuklara Camsu'nun yalniz olmadigini hissettigi ve eyleme gectigi anda yansittig1 rengi bir var-
likla birlestirerek cizmelerini sdyleyin. Ornegin, deniz resmi cizebilirler, bu da maviyi belirtir. Eger
bu rengi ¢izerek anlatmak zor olursa sozel olarak da onun nasil bir renk oldugunu betimleyebilirler.
Asagidaki sorulari sorarak ¢ocuklarin rengi betimlemeden once diisiinmesini saglayin ve bu segim-
lerini destekleyecek gerekgeler bulmalari igin onlari cesaretlendirin. Isterseniz bu galismay1 sonraki
uygulamayla birlestirip bu rengi kitabin ilgili boliimiindeki bos sayfaya (sayfa 20) ifade etmelerini is-
teyebilirsiniz.

Cocuklara, “Camsu’nun bedeninden daha once hi¢ kimsenin gormedigi bir renk yansidi. Sizce
bu rengin diisiincesi ne? Camsu daha once diistinmedigi neyi diistindii de bu renk agiga ¢ikt1? Bu
renk hangi tondadir? Neden?” sorusunu yonelterek onlarin yorumlama becerisini gelistirebilirsiniz.

4. Bu Sayfaya Neler Cizmek Istersiniz?

Cocuklara 20. sayfada yer alabilecek gorseller i¢in asagidaki onerileri sdyleyebilir ya da onlardan
kendi segtikleri bir olay1 resimlemelerini isteyebilirsiniz. Cizecekleri resimlerdeki ayrintilarin metne
uygunlugu bir okuma-anlama ve eslestirme becerisi oldugundan ¢ocuklara bu béliimde bahsedilen
olaylara bagl kalmalar: gerektigini animsatin.

Oneriler
e Camsunun diinyadaki diger cocuklar1 diisiinmesi, yalniz olmadigini hissetmesi.

e Camsunun bedeninden daha 6nce hi¢ kimsenin gormedigi bir renk yansimasi ve herkesin
heyecanlandig1 an.

e Buboliimle ilgili ¢cizmeyi istediginiz diger sahneler.

B. SAHNEYI TERK EDIS...

Etkilesimli - Disiplinleraras1 Caligsmalar

Bu boliim 22. sayfayla ilgilidir. Buradaki amag, metinden yola ¢ikarak dogaglama yoluyla ¢ocuk-
larin konuyla ilgili farkindaliklarini gelistirmek ve ¢ikarimda bulunmalarini saglamaktir.

Drama (Canlandirma): Camsu'nun ve Haklarin Pesindeyiz!

Cocuklardan birini Camsu roliine secin. Diger ¢ocuklar da sirkteki hayvan ve seyircilerin roltinii
alsin. Cocuklardan Camsunun 6nde, seyircilerin ve hayvanlarin da onun pesi sira giderek sirk cadi-
rin1 terk ettikleri o an1 canlandirmalarini isteyin.

Herkes kendi roliine uygun diisecek bir duygu ve bununla ilgili bir ctimle diistinsiin. Asag1-
daki sorulari sorarak ¢cocuklarin diisiinmelerine rehberlik edebilirsiniz:

e Camsunun pesinden giderken ne diisiiniiyorsun? Neden sirki terk ediyorsun?

e Sirki terk ettikten sonra ne yapacaksin? Insanlara/hayvanlara bugiin olanlarla ilgili neler an-
latacaksin?

e Camsu i¢in, bagka mutsuz ¢ocuklar ve hayvanlar i¢in neler yapacaksin? Onlara nasil destek
olacaksin?
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KIRILMAYAN HAYALLERT OKUDUKTAN
SONRA NELER YAPABILIRIZ?







TARTISMA-DEGERLENDIRME:
KIRILMAYAN HAYALLER VE CAM

Cocuklara, “Camsunun cam olmasini, “cocuk” kavrami ve “cocuk haklar1” konusuyla nasil ilis-
kilendirebiliriz? Cocuk ve cam kavramlari arasinda nasil bir iliski var? Cam ve ¢ocuk haklar1 ara-
sinda nasil bir iliski var? Bunlardan yola ¢ikarak Kirilmayan Hayaller ismini nasil yorumlayabiliriz?”
sorularini yonelterek tartisma ortami olusturup onlarin farkindaliklarini degerlendirebilirsiniz.

1. Kirmizi1 Kalp-Yesil Kalp Calismasi

Bu ¢alismay1 oykiiyt bir kez okuduktan ve onunla ilgili etkinlikleri yaptiktan sonra uygulama-
ni1z kazanimlari daha etkili kilacaktir. Bunun Cocuk Haklar1 Sozlesmesi (CHS) ile eslestirilerek yapil-
masi o konuyla ilgili maddeleri de pekistirmis olacaktir.

e (Cocuklardan ellerine kirmizi ve yesil boya kalemlerini alip Camsunun oykiisiinii yeniden
okumalarin ve dykiide hak ihlalleri oldugunu diistindiikleri ctimlelerin sag ya da sol yanin-
daki bosluga kiiciik kirmizi bir kalp, haklar1 destekleyen ciimlelerin yanina ise kiigtik yesil
bir kalp cizmelerini isteyin. Isterseniz kirmizi kalbi “kirik kalp” olarak da gizmelerini iste-
yebilirsiniz.

e (Cocuklardan kalp secimlerinin gerekgelerini CHS maddeleri ile eslestirmelerini de isteyebi-
lirsiniz. Bu zor gelirse, sadece kirmizi ya da yesil secimindeki gerekceler hakkinda konusup
CHS'de bununla ilgili bir madde olup olmadigin1 hep birlikte yorumlayabilirsiniz.

Kirmizi-Yesil Kalp Calismasinin Cevap Anahtar:

Asagida her sayfada yer alan hak ihlalleri ve hak desteklerine yer verilmistir. Bunlar en temel
olanlaridir. Bunun disinda baska olaylar da bulunabilir. Baz1 ctimleler birden fazla CHS maddelerini
kapsamaktadir.

Kirilmayan Hayaller'in vurgu yaptig1 en temel haklar:

Maddeler: 6, 12, 13, 16, 17, 18, 19, 23, 27, 28, 29, 31, 32, 37.

1. Sayfa

¢ Annesinin Camsunun ne diisiinmesi ve diistinmemesi gerektigine, ne yapacagina ve ne yap-

mayacagina karismasi, onu korumak isterken fikrini/tercihini vb. ona sormamasi (kirmizi).
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2. Sayfa

¢ Babasinin Camsunun oyun, dinlenme vb. haklarini desteklemesi; onun ihtiyaglarini dikkate al-
masy; esiyle kizlarini desteklemesi i¢in konusmasi (yesil).

¢ Camsu'nun 6zel durumuna ragmen ailesinin ev ortamini ona uygun hale getirip birlikte mag
izlemeleri (yesil).

5. Sayfa

¢ Okuldaki 6grencilerin istekleri i¢cin imza kampanyasi baslatmalari (yesil).

¢ Okuldaki kiz 6grencilerin “kiz” futbol takimi kurma istekleri (yesil).

* Okuldaki baz1 erkek ¢ocuklarin kiz futbol takimi fikrini desteklemesi (yesil).

¢ Okuldaki baz1 erkek ¢ocuklarin, “Kizlar futbol oynamaz” demesi, kiz 6grencilerin baslattiklar1
kampanyayla ve onlar1 destekleyenlerle dalga gecmeleri (kirmizi).

¢ Camsu'nun kendisi oynayamayacak durumda olsa bile kiz arkadaslarinin futbol takimi kurma
istegini desteklemesi (yesil).

¢ Camsunun da oynayabilmesi i¢in arkadaslarinin onun durumuna 6zel bir futbol sahas: tasar-
lamasz (yesil).

¢ Takim kogunun kizlar1 desteklemesi (yesil).

¢ Camsunun diistincelerini anlatmak i¢in bir futbol sahasi resmi ¢izip odasinin duvarina asmast
(yesil).

¢ Babasinin Camsu’yu (futbol oynama istegini/ihtiyacini) desteklemesi (yesil).

¢ Fen bilgisi 6gretmeninin Camsunun onayini1 almadan onun bedenini dersinde 6rnek olarak
kullanmasi (kirmiz).

6. Sayfa

¢ Fen bilgisi 6gretmeninin Camsunun onayin almadan onun 6zel hayatiyla ilgili konusmasi
(k1irmaizi).

¢ Smif arkadaglarinin Camsu’ya yaralayici sozler sdylemeleri, ona isimler takmalari, 6zel duru-
muyla ilgili saka yapmalar1 (kirmizi).

¢ Fen bilgisi 6gretmeninin siniftakilere bagirmasi, siddeti siddetle ¢cozmeye ¢alismasi (kirmiza).

¢ Arkadaslarinin okul sonrasinda Camsu’yu neselendirme ¢abalari, onun yaninda olmalari (ye-
sil).

9. Sayfa

¢ Camsu'nun 6zel durumundan dolay1 duygularini, 6zel hayatin1 kendine saklayamamasi (kir-
mizi).

¢ Okul mudiirtiniin imza kampanyasina karsi tutumu (kirmiza).

¢ Okul mudiriniin Camsunun babasini ve takim kogunu tehdit etmesi, onlara kotii davran-
masl, egitim kurumunun tizerine diigen gorevleri ve sorumluluklar: tistlenmemesi, bununla ilgili
haklar1 yok saymast (kirmizi).

¢ Velilerin Camsu’yu okulda istememesi, onunla ilgili sikayetleri (kirmizi).

10. Sayfa

¢ Camsunun “Herkesin basina is agtyorum ve masraf oluyorum.” diye diistinerek okulu birak-
mak istemesi (kirmizi).

* Yetiskinlerin onu korumak isterken onun isteklerini/ihtiyaglarini onemsememesi, tedbir aldi-
ginda aslinda yapabilecegi seyleri bile yapmasina izin vermemeleri, ona dair korkularini, endiselerini
stirekli dile getirmeleri vb. (kirmizi).
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¢ Sirk midiiriiniin Camsu’yu desteklemesi ve ona sirkinde bunlar1 yapmast icin bir firsat ver-
meyi teklif etmesi (yesil).

¢ Babasinin Camsunun kendisiyle ilgili seyleri bilmeye hakki oldugunu séylemesi, onunla ilgili
bilgileri/gelismeleri saklamamasi (yesil).

¢ Annesinin Camsu’yu korumak i¢in onunla ilgili bir konu olsa bile onun bunu bilmesine gerek
olmadigini diistinmesi, kizinin fikrini ve se¢imini sormamasy; sirkte zarar gorecegini diistindiigi igin
asla gidemeyecegini soylemesi (kirmizi).

11. Sayfa

¢ Camsunun annesiyle konusmasi, ne istedigini ve diistindiigiinii ona agikca ifade etmesi; anne-
sinden onun diistincelerini dinlemesini ve 6nem vermesini istemesi (yesil).

¢ Ailesinin Camsunun istegine ve kararina destek olmasi (yesil).

¢ Ailesinin, Camsunun bir siire sirkle birlikte dolasmasina, kizlarin futbol oynama hakkindan ve
6zel durumu olan ¢ocuklarin haklarindan bahsederek bu konuyla ilgili calismalara destek cagrisinda
bulunacak olmasina onay ve destek vermeleri (yesil).

14. Sayfa

¢ Tavus kusunu gosteri i¢in egiten kisinin ona kotii davranmasi, siddet igeren yollarla onu egit-
mesi (kirmizi- hayvan haklan).

¢ Camsunun sirkteki diger hayvanlarin da siddete maruz kaldiklarini 6grenmesi; hayvanlarin
dogal ortamlarindan uzakta olmasi, alikonulmasi ve insanlarin eglence amaciyla hayvanlari kendi ¢1-
karlar1 i¢in kullanmasi (kirmizi, hayvan haklar).

¢ Camsunun hayvanlara yardim etmesi, onlara sevgi dolu yaklasmasi, onlar1 dinlemesi (yesil).

¢ Camsunun ¢ocuk haklariyla ilgili yapacag1 konusmaya hayvanlarla ilgili boliimleri de ekle-
mesi (yesil).

17. Sayfa

¢ Camsu’ya gosteri i¢cin “Cam Kiz” isminin takilmasi, bunun i¢in ondan onay alinmamasi (kir-
mizi).

¢ Camsu’ya gosterideki boliimii hakkinda bilgi verilmemesi, onun haberi ve onay1 olmadan onun
bedenini seyirciye sunacak gosterilerin hazirlanmasi (kirmizi).

¢ Sirk mudiirtiniin Camsunun konusmasina izin vermemesi; onceki anlasmalarina uymamasi ve
onu yasina ve bedenine uymayacak islerde zorla ¢alistirmasi (kirmiz).

¢ Sirk mudiirtiniin Camsunun ailesi ile iletisim kurmasina, haber alma hakkina engel olmasi
(kirmizi).

¢ Sirk miidiirtiniin Camsunun ve ailesinin mektuplarin1 okumasi, kontrol etmesi, mektuplara
kendi istedigi ve onayladig: bilgileri yazdirmasi (kirmizi).

¢ Camsunun sirkte ¢alisan insanlarla iletisim kurmasini ve konusmasini yasaklamasi (kirmizi).

¢ Camsu'nun basina gelenler ytiziinden kendini “gortinmez” (kendi diisiincelerini ifade edemez,
hakkini savunamaz, giigsiiz, kaderine raz1 olmus, umutsuz, sevgisiz, yalniz vb.) hissetmesi (kirmizi).

¢ Hayvanlarin Camsu’ya yardim etmek i¢in birlik olmalar1 (yesil).

21 ve 22. Sayfalar

¢ Camsu'nun sirki izlemeye gelen seyircilerin onu ve hayvanlari anlamadiklarini, onu gergekten
gormediklerini, sirkteki ve ¢evrelerindeki diger insanlarin ve hayvanlarin neler yasiyor olabilecekle-
rini umursamadiklarini diistinmesi (kirmizi).

¢ Camsunun diinyanin farkli yerlerinde ve hatta sirk cadirindaki izleyiciler arasinda bile tipki
kendisinin yaptig1 gibi basina gelenlere raz1 olup ses ¢ikarmayan ¢ocuklarin ve yetiskinlerin var ola-
bilecegine inanmasy; bu diistinceyle kendini yalniz hissetmemesi; insanlarin ona yaptig1 gibi, onun
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da aslinda kendini bu seslere/insanlara kapatmis oldugunu ve insanlarin seslerini duymaya aslinda
kendisinin izin vermedigini fark etmesi ve umutsuzlugu birakip eyleme ge¢cmesi (yesil).

¢ Camsu bu umut ve istekle bir seyler yapip harekete ge¢cme bilinci igindeyken bazi izleyicilere
artik gortintir/fark edilir olmasy; bazi izleyicilerin onu ve hayvanlar: destekleyip Camsunun pesin-
den gitmeleri ve sirki terk etmeleri (yesil).

¢ Sirk mudiiriiniin Camsu’ya ve hayvanlara sahip oldugunu sanmasi, “Siz benimsiniz, buna
hakkiniz yok!” diyerek onlar1 tehdit etmesi (kirmizi).

* Cocuklarin haklarini korumak ve miicadele etmek i¢cin Camsunun, hayvanlarin ve baz izleyi-
cilerin birlik olmasi, haksizliklara karsi durmasi, bunlar1 anlatmak i¢in birlikte yola diismeleri (yesil).

2. Seyirci Kalmama, Yardim Etme Calismasi
Haklarimizi korumak i¢in neler yapacagiz, haksizliga maruz kalan birine nasil yardim ede-
cegiz?

Bu calismayi oyktiyii okuduktan, ¢ocuk haklar1 ve hayvan haklar ile ilgili etkinlikleri yaptiktan
sonra ele alacaginiz bir kapanis uygulamasi olarak diisiinebilirsiniz.

Cocuklara Yoneltebileceginiz Sorular

e Haklarimiz neler?

¢ Haklarimizi korumak igin neler yapacagiz?

¢ Haksizlia maruz kalan birine nasil yardim edecegiz?

Bu sorular haklar egitiminin bilgi, beceri ve tutum degisikligi ile ilgili diigtinme siirecini yapilan-
dirir. Bu sorular ¢ocuklara haklarla ilgili bilgi edinmeleri, bu bilgiyi glindelik yasami anlamalarini ve
bununla ilgili bir yagsam kiiltiirti gelistirmelerini saglama amaciyla sorulur.

Cocuk Haklar1 Sozlesmesi hakkinda ¢ocuklar bilgilendirmek, onlara haklarla ilgili sozlesmele-
rin maddelerini 6gretmek ve haklar iizerine tartismak; haklar: insa etmelerine katki saglayacak dii-
slince sistemini ve bunun i¢in gerekli becerileri (farkl1 goriisleri dinleme, kendini ifade etme, elestirel
diisinme, gergek ve fikir arasindaki ayrimi fark edebilme, sorun ¢6zme, demokratik katilim vb.) ge-
listirmeleri ve bunlari aktif olarak kullanmalari i¢in ¢ocuklara olanaklar yaratmak; bu bilgi ve bece-
rileri biitiinciil bir yaklasimla ele alarak ¢ocuklara model olacak tutumlar i¢cinde olmak; sadece kendi
haklar1 ve diisiinceleri igin degil, baskalarinin hak ve ihtiyaglarina da saygi ve sorumluluk i¢inde ha-
reket etmek gerekliligini cocuklara gosterebilmek ve hak ihlallerine maruz kalanlara destek olarak
hem yerelde hem de uluslararas1 olgekte adil ve demokratik bir yasamin yapilandirilmasindaki bi-
reysel gorev ve sorumluluklar: herkesin tistlenmesini saglamak haklar egitiminin temel amaglaridur.

Haklar Egitimi konusunda ¢ocuklar1 bilinglendirmek igin asagidaki tartisma-diisiinme etkinli-
gini yaptirabilirsiniz.

Tartisma, Diisiinme: Ben Ne Yapardim?
Birinci adim

e (ocuklarla “kabadayilik” kavrami tizerine konusun. “Kabaday1 olan biri nasil davranir, bas-
kalarina nasil kabadayilik taslar? Nasil satasir?” vb. sorulardan hareket ederek bir kabaday1-
nin davranis bicimlerine dair bir liste olusturun.
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Ikinci adim

e Dort kose belirleyin ve her koseye bir numara verin. Cocuklara birazdan okuyacaginiz olay
karsisinda gosterecekleri ti¢ farkl: tepkiyi dinlemelerini ve kendi tepkilerine en uygun oldu-
gunu diisiindiikleri koseye gitmelerini soyleyin.

e (Cocuklara koselerine yerlesmeleri i¢in zaman taniyin ve her kosedeki durumun “avantajlr”
ve “dezavantajli” yanlarini sizden soz alarak tartigsinlar. Bu asamada siz sadece dinleyin;
dogru, yanlis vb. bir yorumda bulunmayin. Dordiincti kose agik kosedir. Bu segeneklerin di-
sinda farkli bir tepki/eylem icinde olanlar oraya gitsinler ve onlar da olay karsisinda tepkile-
rinin ne olacagin aciklayip tartismaya katilsinlar. Etkinligin sonunda kabadayilik durumla-
rinin dezavantajli yanlarini hep birlikte listeleyin.

Bes farkl1 olay ve tepki drnekleri asagida verilmistir:

Ornek durumlari ve onunla ilgili sorular1 okuyup cocuklardan hangi kosedeki tepkinin kendile-
rine uygun oldugunu belirlemelerini isteyin.

Kabaday1 1

Arkadaslarin sana isim takiyor, seninle dalga gecip sana hoglanmadigin sakalar yapiyor, sana ya-
z1l1 mesajlar, notlar vb. gonderiyor, kendilerine bir sey vermen ya da yapman igin seni zorluyor. Ken-
dini kotii hissediyorsun. Ne yapman gerekir?

1. Kose: Hig bir sey. Bana boyle davrandiklarina gore bunu hak etmis olmaliyim.
2. Kose: Ben de onlara isim takarim. Onlar1 tehdit ederim.

3. Kose: Anne babamla ya da 6gretmeninle konusurum. Neler oldugunu ve ne hissettigimi an-
latirim.

4. Kose: Bagka bir sey yaparim. (A¢ik kose)

Kabaday1 2

Okuldaki ya da siifindaki ¢ocuklar seninle ilgili kotii seyler soyliiyor. Bunlari etrafa yayiyor. O
ytizden bazi ¢ocuklar artik senin yaninda olmak, seninle oynamak istemiyor. Hatta en yakin arka-
daglarin bile seninle konusmayi kesti. Ne yapman gerekir?

1. Kose: Higbir sey. Herkes soylenilenlere inaniyorsa zaten kimseyi inandiramam.
2. Kose: Ben de onlar hakkinda konusur, soylentiler ¢ikaririm.
3. Kdse: Bu soylentilerin dogru olmadigini herkese soylerim.

4. Kose: Bagka bir sey yaparim. (Agik kose)

Kabaday1 3

Evde ablan/agabeyin/kuzen vb. yakinin kimseye fark ettirmeden sana vuruyor, seni hirpalayip
canini acitryor, seni korkutacak ve tizecek seyler yapiyor. Ne yapman gerekir?

1. Kose: Olanlar1 evdeki biiytiiklere anlatirim.

2. Kose: Olanlar1 okuldaki arkadaslarima anlatirim, onlarla birlikte gider, o kisiye karst duru-
rum.

3. Kdse: Bana bunu yapan kisiye canimin yandigini ve bir daha yapmamasini séylerim.

4. Kose: Baska bir sey yaparim. (A¢ik kose)

Kabaday1 4

Sokaginizda miilteci/go¢men bir aile yasiyor. Arkadaslarin bu ailenin ¢ocuguna koétii sozlerle hi-
tap ediyor, onunla alay ediyor ve geldigi yere donmesini soyliiyor. Ne yapman gerekir?
1. Kose: Ben de onlara katilirim. Bu ¢ocuk arkadagim degil, o yiizden onun i¢in tiziilmeme ge-
rek yok.
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2. Kose: Arkadaglarimin o ¢ocuga kotii davrandigini yetiskin birine iletirim.

3. Kdse: O cocugun kendini yabanci hissetmemesi, ¢evresine uyum saglamasi i¢in onunla konu-
surum, belki ona Tiirkce 0gretirim.

4. Kose: Basgka bir sey yaparim. (Agik kose)
Kabaday1 5

Ogretmenlerinden biri sen ne yapsan begenmiyor; siirekli senin akilsiz, aptal, beceriksiz, dikkat-
siz vb. oldugunu dile getirip seninle ugrasamayacagini soyliiyor. Onun bu tavr ytiziinden okuldaki-
ler de sana giiliiyor, seninle alay ediyor. Ne yapman gerekir?

1. Kése: Okul miidiiriine gidip durumu anlatirim.
2. Kose: Okulu sevmedigim icin artik okula gitmek icimden gelmez.

3. Kdse: Anne ve babama durumu anlatir, sinifi ya da okulu degistirmemin miimkiin olup olma-
digin1 sorarim.

4. Kose: Baska bir sey yaparim. (Agik kose)

Uciincii adim

Kabadayilik 6rnekleriyle ilgili calismay1 yaptiktan sonra ¢ocuklara asagidaki sorulari sorarak bu
calismada neler hissettiklerini paylasmalarini saglayn.

e Bazidurumlarda tepki vermekte zorlandiniz mi? Neden?

e Sizce kimler bagkalarina kabadayilik taslar?

e Kabadayiliga maruz kalan kisilerin yardima ihtiyaci var midir? Neden?

e Kabadayiliga maruz kalan kisiler bu yardimi ve destegi nereden bulabilirler?

e Yardim ve destek igin gittiginiz kisi hicbir sey yapmazsa ne yapmak gerekir?

¢ Kabadayiliga maruz kalan kisilere yardim etmek kimin sorumlulugudur?

e Yetiskinler de birbirlerine kabadayilik yapar mi1?

e Kabadayilik yapan kisilerin bu davranislar1 degistirmelerine nasil yardimci olunabilir?
e Kabadayilik yapanlara engel olunmazsa ne olur?

e Kabadayilik yapmak bir hak ihlali midir? Kabadayiliga maruz kalan kisinin hangi haklar1
ihlal edilmis olur?

Dordiincii adim

e Daha sonra ¢ocuklara birer kagit dagitin. Herkes ellerini sablon olarak kullanip kagida eli-
nin kalibini ¢izsin ve bunu kessin. Ardindan ¢ocuklarin parmaklarinin her birine bir hak ih-
lali yasadiklarinda ya da bunu yasayan birini gordiiklerinde bu durumu kime bildirebilecek-
lerini yazmalarini isteyin. Bes parmagin her birine destek ve yardim i¢in basvurabilecekleri
kisi, kurum vb. segenekleri yazmalarini sdyleyin.

e Ardindan ¢ocuklara arastirma ve proje ¢alismasit olarak “hak ihlallerinde hangi konuda
hangi STK ve kamu kuruluslarina yardim ve destek basvurusunda bulunabileceklerini aras-
tirmalarini isteyebilirsiniz. Onlara yardim edecek ve destek olacak yetiskinlere ulasamadik-
lar1 zaman, dogrudan iletisim kurabilecekleri telefon hatlar1 hakkinda bilgi toplamalarini
sOyleyebilir, bu yerlerle ilgili afis, duyuru, reklam filmi, proje calismasi, kampanya vb. hazir-
lamalari i¢in onlar1 cesaretlendirebilirsiniz.
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DEGERLENDIRME

Bu etkinlik, hem yetiskinlerin hem de ¢ocuklarin demokratik yasam farkindaliklarini ve segim-
lerini gozden gecirme ¢alismasidir. Yetigkinlere, giindelik hayat icinde hak kavramini bireysel ve ku-
rumsal olarak ne kadar igsellestirdiklerini gosterirken, ¢ocuklara da yetiskinlerin onlara sunduklar:
yasami ve bugtine kadar bu yasam sartlar icinde nasil davranmayi sectiklerini gorme ve degerlen-
dirme firsat1 verebilir.

Bu calisma bireylerin/kurumlarin demokratik yasama katilma derecelerini gostermekte ve kav-
ramsallastirmaktadir. Roger Hart'in Children’s Participation from Tokenism to Citizenship calismasindaki
katilim merdiveni dl¢eginden yararlanilarak etkinlik olarak tasarlanmistur.

Cocuklardan 61 ve 62. sayfadaki siitunda yer alan climleleri incelemelerini ve bahsedilen olaylara
63. sayfada yer alan katilim derecelerine (degerlendirme ol¢titii) gore 1 ve 8 arasinda bir numara ver-
melerini isteyin. 1 “en az katilim1”, 8 ise “en ¢ok katilim1” gosteren sayidir. Cocuklardan 8 ctimleyi en
azdan en ¢ok katilima gore siralamalarini isteyin.

Olaylar 1 (en az) - 8 (en ¢ok katilim)

A. Drama kuliiblimiize daha ¢ok kati-
Iim olmast i¢in neler yapabiliriz, diye dii-
stiindiik. Diger arkadaslarimiza drama ca-
lismalarimizda neler yaptigimizdan soz
etme ve yeni oyunumuzun konusunu an-
latma karar1 aldik.

B. Diin okul gazetemizin onuncu say1-
sin1 ¢ikarttik. Her ay bir say1 ¢ikartiyoruz.
Gazetemizin son sayisinda yaptigimiz an-
ket calismasinda en ¢ok oyu okul radyosu
almisti. Bununla ilgili ¢alismalar1 planla-
dik. Okul radyosu agmak istedigimizi ve
bunu nasil yiirtitecegimizi bugiin okul
miidiiriine bir dilekgeyle bildirdik.
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C. Bugiin 6gretmenimiz sinav stresiyle
ilgili okulda bir panel yapilacagini soyled.i.
Bu sabah her 6gretmen kendi simifindan
bir temsilci secti. Ben de o temsilciler ara-
sindaydim. Ogleden sonra tartisma pane-
line katildik, bize sorulan sorulara yanit
verdik.

D. Bugiin ailemin destekledigi siyasi
partinin bayrag: ile bir gosteriye katildim.

E. Diin koro ve dans grubu olarak bir
toplantiya davetliydik. Orada sahneye ¢i1-
kip sarki soyledik, dans ettik. Gosterimiz
bitince okula dondiik, toplantinin ne hak-
kinda oldugunu bilmiyorum.

F. Sehir merkezinde ¢ocuk spor mer-
kezi agilacakmis. Muhtarlar mahallelerde
duyuru yapt1. Biitlin ¢ocuklar1 yarin yapi-
lacak toplantiya davet ettiler. Yarinki top-
lantida her mahalleden temsilciler segile-
cegini, daha sonra her hafta yapilacak top-
lantilara bu temsilcilerin katilacagini ve
spor merkezinin planlanmasinda onlarin
gorev alacaklarini anlatti.

G. Okulun arka bahgesinde bir alan
var. Bu yil teneffiislerde oraya gitmemize
izin verilmiyor. Ciinkii okulun bazi eski
dolaplari oraya atilmis. Birkag arkadas top-
lanip o alanin tekrar kullanima agilmasiyla
ilgili bir proje gelistirdik. Ogretmenimize
bunu anlattik. O da bu projemizi okul mii-
diirtine iletecegini sdyledi.

H. Diin 6gretmenimiz bize bir anket
dagittl. Bu anketi belediye bagkani biitiin
okullara yollamis. Ankette sehrin merke-
zinde kurmay: planladiklar1 ¢ocuk par-
kiyla ilgili pek cok bilgi vard1. Parkta neler
yapmak istedigimizi sormuslar. Herkes an-

keti doldurup kendi listesini yapt.
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KATILIM DERECELERI (DEGERLENDIRME OLCUTU)

(Hart, Roger: Children’s Participation from Tokenism to Citizenship: UNICEF Innocent Research

Center, 1992, Florence.)

1. Cocuklar siyasi pankartlar tastyarak bir gosteriye Manipiilasyon
katilirlar. (Katilm yok.)

2. Cocuklar bir toplantida sarki soyler, dans eder; Dekorasyon
ama konu hakkinda herhangi bilgileri yoktur. (Katilim yok.)

3. Onemli bir hazirlik yapmaksizin ve akranlariyla
danisma iligkisi kurmaksizin ¢ocuklar secilir ve bir
tartisma panelinde oturtulurlar.

Gostermelik katilim
(Katilim yok.)

4. Bir grup ¢ocuk bir sosyal faaliyet icinde orgititle-
nir; ama¢ hakkinda bilgilendirilirler ve sorunu sahip-
lenirler.

Gorevlendirme ve bilgilendirme

5. Belediye bagkani belirli bir soruyla ilgili olarak
cocuklara danisir; cocuklarin goriislerini ciddiye alir.

Danigma ve bilgilendirme

6. Cocuklar okulda bir sorun tanimlar, ¢6ztim icin
bir proje gelistirir ve uygulama icin yetiskinleri ikna
ederler.

Yetiskin girisimde bulunur, kararlar

cocuklarla paylasir.

7. Cocuklardan oyun alaninin planlanmasina katil-
malari istenir.

Cocuk girisimde bulunur ve durumu

yonetir.

8. Cocuklar kendi okul gazetelerini ¢ikartir veya
okul radyo programi gerceklestirirler.

Cocuk girisimde bulunur, kararlar

yetiskinlerle paylasir.

“Yaralayici Sozler”, “Ihtiyaglar ve Istekler”, “Seyirci Kalmama, Yardim Etme” ve “Katilim Derece-
leri Degerlendirme” calismalar1 Pusulacik: Cocuklar Igin Insan Haklar: Egitimi Kilavuzu kitabindaki ca-

lismalardan esinlenerek yapilandirilmisgtir.
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GORSEL SANATLARLA ILGILI PROJE
ONERILERI

Asagidaki konular resim ya da gercek nesnelerden olusan ti¢ boyutlu tasarimlar olarak yapilan-
dirlabilir. Oneriler, origami, kagit katlama, pop-up galismalarinin yan sira bez bebek, cam, lego, ger-
cek nesneleri giydirme, oyuncak ev, kolaj vb. formatlarda da yapilabilir. Bu calismalarin 6ncesinde go-
cuklara rubrik vermeyi ve ¢alismalarini ona gore yapilandirmalari igin onlar1 yonlendirmeyi unut-
mayin.

Oneriler

Camsunun odasi

Camsunun toplar1

Camsunun sapkalar1

Camsu’nun okulda oturdugu sira

Camsu'nun oynayabilecegi futbol sahasi ve futbol aksesuarlar:
Camsu'nun sirkte kaldig1 ¢cadirin i¢ ve dis tasarimi

Sirkteki hayvanlar (Hayvan haklar1 konusuyla iligkilendirilebilir.)

Sirk kosttimleri

0 N S @R w N

Sirk ¢adirlar
10. CHSnin maddelerindeki her hakki sembolik olarak simgeleyen bir nesne/simge
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